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1. Naujojo turinio mokymo rekomendacijos 

Ġiame skyriuje aptariami metodai ir bȊdai, kaip mokyti informatikos naujŃ turinǱ, ǱtrauktŃ Ǳ 

atnaujintŃ Informatikos bendrŃjŃ programŃ. 

Planuojant mokymo(si) veiklas atkreipiamas dǟmesys Ǳ individualius mokiniȎ poreikius, gebǟjimus 

ir galimybes, kilus mokymosi sunkumams, laiku suteikti reikiamŃ pagalbŃ, siekti sudominti mokinius, 

skatinti juos aktyviai veikti, sprňsti problemas, dalintis savo patirtimi. Svarbu, kad ugdymo procese bȊtȎ 

naudojamos Ǳvairios mokymo(si) priemonǟs, skaitmeninǟs technologijos, siekiama integralumo su kitȎ 

dalykȎ mokymo(si) turiniu, uģtikrinama mokymo(si) medģiagos ir metodȎ dermǟ, remiamasi turimomis 

mokiniȎ ģiniomis ir supratimu, ankstesnǟse klasǟse iġsiugdytais gebǟjimais. 
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Brandos darbo rengimas 

Mokiniai, pageidaujantys rengti brandos darbŃ, gali pasirinkti vienŃ iġ krypļiȎ, pavyzdģiui, 

elektroninio leidinio kȊrimŃ ir pristatymŃ; objekto (interjero, landġafto ir pan.) skaitmeninio modelio 

sukȊrimŃ ir pristatymŃ; svetainǟs ar kito objekto (uģdavinio) programavimŃ ir pristatymŃ. 

Brandos darbo rengimo metu iġsiaiġkinami pasirinktam darbui keliami reikalavimai, reikiamȎ 

elementȎ (objektȎ) paieġkai naudojamasi internetinǟmis duomenȎ bazǟmis, ypatingas dǟmesys skiriamas 

darbo apipavidalinimui, jo pristatymui. 

Brandos darbe gali bȊti panaudojami programavimo elementai. 

Atskirai brandos darbe turi bȊti aptariama panaudotȎ objektȎ autorystǟ, remiantis panaudotais 

brandos darbe elementais parenkama atitinkama galutinio darbo licencija. 

Projektinio darbo rengimas 

Projektinis darbas tai mokiniȎ veikla ugdymo procese kai mokiniai gali tobulinti tokias 

kompetencijas kaip komunikavimas, kritinis mŃstymas, kȊrybiġkumas ir pan. Ġios kompetencijos 

Ǳprastomis uģduotimis sunkiai pamatuojamos ir vertinamos. Pagal veiklos pobȊdǱ projektinio darbo metu 

gali bȊti atliekamas tyrimas arba kuriamas produktas, taigi, mokinio veikla gali bȊti tiriamoji arba kȊrybinǟ. 

Tiriamosios krypties darbai ugdo mokiniȎ analitinǱ bei kritinǱ mŃstymŃ, skatina atlikti tiriamŃjŃ veiklŃ, 

eksperimentuoti, modeliuoti. KȊrybinǟs krypties darbai ugdo kȊrybiġkumŃ, skatina mokinius kurti 

skaitmeninǱ turinǱ, programas. 

MokiniȎ atliekamȎ projektiniȎ darbȎ tikslas ï ugdyti (-s), patikrinti ir Ǳvertinti (Ǳsivertinti) 

pasirinktos informatikos ugdymo turinio pasiekimȎ srities kompetencijas. 

Projektinio darbo uģdaviniai: 

¶ skatinti mokinius gilintis Ǳ Ǳvairias informatikos mokslo sritis, domǟtis ir analizuoti ġio mokslo 

galimybes, rasti reikiamŃ informacijŃ Ǳvairiuose ġaltiniuose, sieti jŃ su realiomis situacijomis ir teisingai bei 

prasmingai jŃ panaudoti; 

¶ sudaryti sŃlygas iġsiugdyti bȊtinus ġiuolaikiniam gyvenimui gebǟjimus: bendravimo ir 

bendradarbiavimo, kȊrybiġkumo ir iniciatyvumo, kritinio mŃstymo, savarankiġkumo; norŃ paģinti socialinň 

ir kultȊrinň aplinkŃ; 

¶ ugdytis vertybines nuostatas: stiprinti pareigos jausmŃ ir atsakomybň uģ savo veiklŃ ir jos 
rezultatus. 

Projektinio darbo  kryptys:  

¶ tiriamoji ï mokinys, iġsikǟlňs tiriamojo darbo hipotezň ar probleminǱ klausimŃ, analizuoja 

algoritmus, programas, duomenis ir kitŃ informacijŃ, susijusiŃ su pasirinkta tema, kritiġkai juos vertina, 

palygina, apibendrina, interpretuoja, ieġko sprendimo ir pateikia iġvadas. 

¶ kȊrybinis ï mokinys, remdamasis turimomis ģiniomis ir gebǟjimais, kuria autentiġkŃ taikomojo 

pobȊdģio programŃ ar pasirinktos informatikos ugdymo pasiekimȎ srities skaitmeninǱ turinǱ. 

Projektinio darbo atlikimas  

¶ Rekomenduojama, kad mokinys atliktȎ du projektinius darbus per dvejus metus. Mokinys 

renkasi du projektinius darbus iġ ġeġiȎ informatikos ugdymo pasiekimȎ sriļiȎ: 

¶ Skaitmeninio turinio kȊrimas (A) 

¶ Algoritmai ir programavimas (B) 

¶ DuomenȎ tyryba ir informacija (C) 

¶ TechnologiniȎ problemȎ sprendimas (D) 

¶ Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E) 

¶ Saugus elgesys (F) 

Darbo temŃ renkasi pats mokinys arba jŃ jam pasiȊlo mokytojas, taip pat mokinys renkasi kokios 

krypties bus jo projektinis darbas ï tiriamasis ar kȊrybinis. Galima keliems mokiniams siȊlyti rinktis vienŃ 

bendrŃ projektinǱ darbŃ, kuris yra sudǟtinis. Tuo atveju kiekvienas mokinys atlieka aiġkiai apibrǟģtŃ veiklŃ, 

su savo tikslu, uģdaviniais, rezultatu. Ġi veikla integruojama Ǳ bendrŃ projektinǱ darbŃ. 

Projektinis darbas atliekamas trimis etapais, kurie yra vertinami: 

¶ pasirengimas darbui; 
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¶ darbo atlikimas; 

¶ darbo pristatymas. 

Kiekviename iġ ġiȎ etapȎ mokinys demonstruoja skirtingus gebǟjimus ir kompetencijas. 

Projektinio darbo rezultatas ï atlikto darbo pristatymas ir (ar) sukurtas skaitmeninis turinys, 

programa. 

Pristatymas ï tai parengta pateiktis apie mokinio atliktŃ veiklŃ. Pateiktyje turi atsispindǟti ġie darbo 

etapai: 

¶ Darbo tikslas ir uģdaviniai. 

¶ Probleminis klausimas ar iġkelta hipotezǟ tuo atveju, jei atliekamas tiriamasis darbas. 

¶ Informacijos paieġka, atranka. 

¶ Metodai ir (ar) priemonǟs. 

¶ Darbo atlikimo eiga. 

¶ Rezultatas. Jei mokinys pasirinko kȊrybinǱ darbŃ, tai demonstruojama programa ar sukurtas 
skaitmeninis turinys. 

¶ Iġvados. 

¶ Refleksija. 

Mokiniams, projektinǱ darbŃ rekomenduojama atlikti trimis etapais konsultuotis su mokytoju: 

I etapas ï darbo planas, tikslas, uģdaviniai, metodai ir priemonǟs. Visa ġi informacija gali bȊti 

pateikta pateiktyje, kuriŃ mokinys pristatys uģbaigňs darbŃ. 

II etapas ï darbo tarpinis rezultatas, t. y. mokinys demonstruoja dalǱ sukurtos programos (ar 

skaitmeninio turinio, jei atlieka kȊrybinǱ darbŃ), arba pateikia tyrimo ġaltiniȎ apģvalgŃ, duomenȎ 

palyginimŃ, analizavimŃ. 

III etapas ï projektinio darbo pristatymas ģodģiu ir pats atliktas darbas. 

Projektiniams darbams atlikti gali bȊti skiriamas tiek laikas pamokose, tiek po pamokȎ. Projektinio 

darbo pristatymŃ rekomenduojama atlikti pamokos metu. ProjektiniȎ darbȎ atlikimo eiga ir pristatymas gali 

bȊti reglamentuojamas ir mokyklos numatyta tvarka. 

Projektinio (tiriamojo , kȊrybinio) darbo vertinimo struktȊra 

Etapai 

TikslȎ ir 

uģdaviniȎ 

formulavimas 

Hipotezǟs, 

probleminio 

klausimo 

formulavimas / 

Informacijos 

paieġka ir 

atranka 

Darbo 

planavimas 

Informacijos 

paieġka ir atranka, 

analizavimas. 

Metodai ir 

priemonǟs. 

Sukurtas produktas 

(programa, 

skaitmeninis 

turinys)  

Iġvados Refleksija 
Ģodinis 

pristatymas 

Vertinimas 

(%) 
5 5 5 60 5 5 15 

Projektinio kȊrybinio darbo vertinimo pavyzdys, kai darbas vertinamas 40 taġkȎ. 

Sritis Kriterijai  Poģymiai Taġkai 

Projektinio darbo 

atlikimo procesas 

Tikslo ir uģdaviniȎ 

formulavimas 

Savarankiġkai suformuluoja tikslŃ ir uģdavinius 2 

Konsultuojamas mokytojo formuluoja tikslus ir 

uģdavinius 

1 

Nesuformuluoja tikslo ir uģdaviniȎ, net ir 

konsultuojant mokytojui 

0 

Darbo planavimas Parengia nuoseklȎ darbo planŃ ir laikosi jo su 

neģymiomis korekcijomis 

2 
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Sritis Kriterijai  Poģymiai Taġkai 

Parengia nenuoseklȎ darbo planŃ, jo stengiasi laikytis, 

bet nuolat planŃ koreguoja 

1 

Parengia nenuoseklȎ darbo planŃ, net ir koreguodamas 

jo nesilaiko 

0 

Informacijos 

paieġka, atranka 

Parenka skirtingȎ rȊġiȎ, temŃ atitinkanļius ġaltinius 2 

Parenka vienarȊġius, temŃ atitinkanļius informacijos 

ġaltinius 

1 

Informacijos ġaltinius parenka atsitiktinius, 

neatitinkanļius temos arba neanalizuoja informacijos 

ġaltiniȎ 

0 

Projektinio darbo 

rezultatas 

MetodȎ 

parinkimas 

PagrǱstai pasirinktas ir tinkamai pritaikytas 

metodas(ai) tikslui pasiekti 

2 

Tinkamai pritaikyti, bet ne pagrǱstai pasirinkti metodai 1 

Metodai pasirinkti netinkami 0 

PriemoniȎ 

parinkimas 

PagrǱstai pasirinktos ir tinkamai pritaikytos 

racionaliausios programinǟs, techninǟs priemonǟs 

2 

Priemonǟs tinkamai pritaikytos, o pasirinkimas 

nepagrǱstas argumentais 

1 

PriemoniȎ pasirinkimas netinkamas 0 

Sukurta programa, 

skaitmeninis 

turinys 

Vertinimo kriterijai gali bȊti kuriami programai ar 

skaitmeninio turinio darbui 

20 

1. Sukurtas produktas pilnai atliepia iġsikeltus tikslo 
ir uģdavinius 

2. Sukurtas produktas dalinai atliepia iġsikeltam 
tikslui ir uģdavinius 

3. Sukurtas produktas ne atliepia iġsikelto tikslo ir 

uģdaviniȎ 

Sukurtas produktas atitinka pasirinktos pasiekimȎ 

srities dalykinius reikalavimus (suraġomi konkretȊs 

pasiekimȎ srities darbo dalykiniai reikalavimai, 

pavyzdģiui: programoje naudojamas struktȊros 

duomenȎ tipas; programoje naudojamos funkcijos, 

programa komentuojama ir pan.) 

1. Darbas atliktas laikantis etikos ir saugaus elgesio 

reikalavimȎ 

2. Darbas atliktas iġ dalies laikantis etikos ir saugaus 
elgesio reikalavimȎ. 

3. Atliekant darbŃ nesilaikoma etikos ir saugaus 
elgesio reikalavimȎ 

 

2 

 

1 

 

0 
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1 

0 

Projektinio darbo 

pristatymas 

Iġvados Iġvados atitinka darbe keltus uģdavinius 2 

Iġvados iġ dalies atitinka darbe keltus uģdavinius 1 

Nepateiktos darbo iġvados arba jos visiġkai neatitinka 

keltȎ uģdaviniȎ 

0 

Refleksija Aiġkiai Ǳvardija pasiektus rezultatus, Ǳgytas 

kompetencijas, kilusius sunkumus 

2 
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Sritis Kriterijai  Poģymiai Taġkai 

Netiksliai Ǳvardija pasiektus rezultatus, Ǳgytas 

kompetencijas, kilusius sunkumus 

1 

Negali reflektuoti atlikto darbo 0 

Pateikties 

struktȊra, 

informacijos 

pateikimas 

Pateiktyje informacija pateikta aiġkiai, dalykiġkai, 

struktȊriġkai 

2 

Pateiktis perkrauta informacija arba jos trȊksta 1 

Pateiktyje informacija pateikta chaotiġkai arba jos nǟra 0 

Darbo rezultatas Pristatymo metu tinkamai pademonstruojamas darbo 

rezultatas 

2 

Darbo rezultatas pademonstruojamas tik fragmentiġkai 1 

Darbo rezultatas nedemonstruojamas 0 

Ģodinis 

pristatymas 

Darbas pristatomas riġliai, argumentuotai, atsakoma Ǳ 

pateiktus klausimus  

2 

Darbas pristatomas iġ dalies riġliai ir argumentuotai, 

netiksliai atsakoma Ǳ klausimus 

1 

Darbas pristatomas neriġliai ir neargumentuotai arba 

visai nepristatomas ģodģiu ir neatsakoma Ǳ klausimus 

0 

Rekomenduojamas taġkȎ perskaiļiavimas Ǳ paģymǱ 

Procentai Taġkai Paģymys 

93ï100 37ï40 10 

85ï92 34ï36 9 

75ï84 30ï33 8 

65ï74 26ï29 7 

55ï64 22ï25 6 

45ï54 18ï21 5 

35ï44 14ï17 4 

25ï34 10ï13 3 

15ï24 6ï9 2 

1ï14 1ï5 1 
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Kompetencijos ir lygiȎ aprǟptys 

Kompetencija 
Projektinio 

darbo etapai 

Lygiai  

Slenkstinis Pakankamas Pagrindinis Aukġtesnysis 

Paģinimo 

kompetencija 

Projektinio 

darbo 

planavimas 

Teisingai ir prasmingai 

naudojamos sŃvokos. 

Naudojami vieno ġaltinio 

duomenys tikslams pasiekti ir 

uģdaviniams Ǳgyvendinti. 

Teisingai ir prasmingai 

naudojamos ir tarpusavyje 

derinamos sŃvokos. 

Randami duomenys iġ keliȎ 

ġaltiniȎ, jie tinkamai 

atrenkami tikslams pasiekti ir 

uģdaviniams Ǳgyvendinti. 

Teisingai ir prasmingai 

naudojamos ir tarpusavyje 

derinamos sŃvokos. 

Randami ir analizuojami 

duomenys iġ keliȎ ġaltiniȎ, jie 

tinkamai atrenkami tikslams 

pasiekti ir uģdaviniams 

Ǳgyvendinti. 

Teisingai ir prasmingai 

naudojamos ir tarpusavyje 

derinamos sŃvokos. 

Kritiġkai vertinami iġ keliȎ 

ġaltiniȎ surinkti duomenys, 

jie tinkamai atrenkami 

tikslams pasiekti ir 

uģdaviniams Ǳgyvendinti. 

Projektinio 

darbo 

atlikimas 

Bando rasti problemos 

sprendimŃ ir Ǳģvelgti 

modeliavimo galimybes. 

Ieġko tinkamȎ technologiniȎ 

sprendimȎ. 

Gilinasi Ǳ problemos 

sprendimŃ, geba Ǳģvelgti 

modeliavimo galimybes. 

Ieġko tinkamȎ technologiniȎ 

sprendimȎ. 

Gilinasi Ǳ problemos 

sprendimŃ, Ǳģvelgia 

modeliavimo ir 

automatizavimo galimybes. 

Randa tinkamus 

technologinius sprendimus. 

Motyvuotai gilinasi Ǳ 

problemos sprendimŃ, jǱ 

modeliuoja ir automatizuoja 

jos. 

Randa tinkamus 

technologinius sprendimus. 

KȊrybiġkumo 

kompetencija 

Projektinio 

darbo 

planavimas 

Iġsikelia informacijos 

paieġkos tikslus, numato 

metodus. 

Randa reikalinga informacijŃ 

ir duomenis. 

Taiko Ǳvairius metodus 

informacijos paieġkai ir 

nagrinǟjimui. 

Atsirenka tinkamŃ 

informacijŃ ir duomenis. 

Kritiġkai vertinŃ informacijŃ, 

jos paieġkos ir apdorojimo 

metodus, patikimumŃ. 

Kritiġkai vertindamas, 

atsirenka patikimŃ 

informacijŃ. 

Modeliuoja savitus 

informacijos paieġkos, tyrimo 

ir apdorojimo modelius. 

Automatizuoja informacijos 

paieġkŃ. 

Projektinio 

darbo 

atlikimas 

Kuria produktus, modeliuoja 

sprendimus. 

Generuoja idǟjas, kuria 

produktus, kȊrybiġkai 

modeliuoja sprendimus. 

Generuoja sau ir kitiems 

reikġmingas idǟjas, kuria 

produktus, kȊrybiġkai 

modeliuoja sprendimus, juos 

vertina. 

Savarankiġkai generuoja sau 

ir kitiems reikġmingas idǟjas, 

kuria produktus, kȊrybiġkai 

modeliuoja sprendimus, juos 

sistemiġkai vertina. 

Pilietiġkumo 

kompetencija 

Projektinio 

darbo 

atlikimas 

Suvokia atsakomybň uģ savo 

veiklŃ naudojant kitȎ autoriȎ 

kȊrinius. 

Prisiima atsakomybň uģ savo 

veiklŃ naudojant kitȎ autoriȎ 

kȊrinius, neprisiimant jȎ 

autorystǟs. 

Prisiima atsakomybň uģ savo 

veiklŃ naudojant kitȎ autoriȎ 

kȊrinius, nurodant kȊriniȎ 

autorius ir (ar) ġaltinius, 

cituojant kȊrinǱ nurodomas 

Prisiima atsakomybň uģ savo 

veiklŃ naudojant kitȎ autoriȎ 

kȊrinius, tinkamai laikosi 

autoriȎ teisiȎ reikalavimȎ, 

tinkamai cituoja kȊrinius. 
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Kompetencija 
Projektinio 

darbo etapai 

Lygiai  

Slenkstinis Pakankamas Pagrindinis Aukġtesnysis 

autorius ir (ar) ġaltinis. 

Komunikavimo 

kompetencija 

Projektinio 

darbo 

pristatymas 

Geba nusakyti projektinio 

darbo paskirtǱ. 

Naudojasi viena raiġkos 

priemone ir forma. 

Naudojasi keliomis raiġkos 

priemonǟmis ir formomis. 

Reflektuoja duomenȎ ir 

informacijos paieġkos ir 

apdorojimo paskirtǱ, atpaģǱsta 

pavojus, Ǳvertina neigiamas 

pasekmes. 

Tikslingai parenka 

kompleksines raiġkos formas 

ir priemones. 

Reikġdami savo mintis, siekia 

numatytȎ tikslȎ iġnaudojant 

Ǳvairias bendravimo aplinkas. 

Tikslingai parenka ir 

kȊrybiġkai naudoja 

kompleksines raiġkos formas 

ir priemones. 

Pristatant savo idǟjas, 

bendraujant ir 

bendradarbiaujant 

skaitmeninǟje erdvǟje, geba 

generuoti naujas idǟjas, jas 

pagrǱsti. 

Socialinǟ, 

emocinǟ ir 

sveikos 

gyvensenos 

kompetencija 

Projektinio 

darbo 

planavimas 

Numato darbo procesŃ. Prisiima atsakomybň uģ savo 

veiksmus, numato darbo 

procesŃ. 

Prisiima atsakomybň uģ savo 

veiksmus, numato ir 

Ǳsivertina darbo procesŃ. 

Pasitiki savo jǟgomis, 

prisiima atsakomybň uģ savo 

veiksmus, nusimato ir 

Ǳsivertina darbo atlikimo 

procesŃ, pasekmes. 

Projektinio 

darbo 

pristatymas 

Reflektuoja, komentuodami 

laikosi etikos principȎ. 

Reflektuoja, diskutuoja, 

komentuodami laikosi etikos 

principȎ. 

Lanksļiai reflektuoja, 

diskutuoja, komentuodami 

laikosi etikos principȎ. 

Lanksļiai reflektuoja, 

diskutuoja, argumentuoja 

savo veiksmus, 

komentuodami laikosi etikos 

principȎ. 
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DarbȎ pavyzdģiai (Pavyzdģiuose naudojami originalȊs mokiniȎ brandos darbȎ tekstȎ fragmentai). 

 

KȊrybinio darbo planavimas  

Randa, rikiuoja ir glaudina duomenis pagal tam tikrus kriterijus. 

(Paģinimo kompetencija ï Pagrindinis lygis) 

 

Kritiġkai vertinŃ informacijŃ, jos paieġkos ir apdorojimo metodus, 

patikimumŃ. 

(KȊrybiġkumo kompetencija ï Pagrindinis lygis) 

 

Pritaiko, papildo informacijŃ ir duomenis pagal kultȊrinǱ 

kontekstŃ. 

(KultȊrinǟ kompetencija ï Aukġtesnysis lygis) 

KȊrybinio darbo planavimas 

Randa, rikiuoja ir glaudina duomenis pagal tam tikrus kriterijus. 

(Paģinimo kompetencija ï Pagrindinis lygis) 

 

Kritiġkai vertinŃ informacijŃ, jos paieġkos ir apdorojimo metodus, 

patikimumŃ. 

(KȊrybiġkumo  kompetencija ï Pagrindinis lygis) 
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3 priedas  

 

KȊrybinio darbo atlikimas 

Randa, rikiuoja ir glaudina duomenis taikydami pagal poreikǱ 

efektyviausius algoritmus. 

(Paģinimo kompetencija ï Aukġtesnysis lygis) 

 

Reikġdami savo mintis, siekia numatytȎ tikslȎ iġnaudojant Ǳvairias 

bendravimo aplinkas. 

(Komunikavimo kompetencija ï Pagrindinis lygis) 
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KȊrybinio darbo atlikimas 

Modeliuoja savitus informacijos paieġkos, tyrimo ir apdorojimo 

modelius. 

(KȊrybiġkumo  kompetencija ï Aukġtesnysis lygis) 

Sukurtas naudotojo vadovas: KȊrybinio darbo pristatymas 

 

Kuria informacijos ir duomenȎ naudojimo apraġus. 

(Komunikavimo kompetencija ï Aukġtesnysis lygis) 

 

Pritaiko, papildo informacijŃ ir duomenis pagal kultȊrinǱ 

kontekstŃ. 

(KultȊrinǟ kompetencija ï Aukġtesnysis lygis)  
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Sukurtas vartotojo vadovas: KȊrybinio darbo pristatymas 

Kuria informacijos ir duomenȎ naudojimo apraġus. 

(Komunikavimo  kompetencija ï Aukġtesnysis lygis  
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1.1. III gimnazijos  klasǟ 

Tema Potemǟ Val. Turinys  Galimos mokiniȎ veiklos 

30.1. Skaitmeninio 

turinio kȊrimo 

mokymo(si) 

turinys. 

30.1.1. DuomenȎ 

vizualizavimas. 

8 ǰvairiose atvirȎjȎ duomenȎ 

kaupyklose (pavyzdģiui, Lietuvos 

atvirȎjȎ duomenȎ portale 

https://data.gov.lt, 

data.europa.eu/euodp/lt) sukauptȎ bei 

specialiomis duomenȎ tyrybos 

programomis apdorotȎ duomenȎ 

(pavyzdģiui, skaiļiuokle, duomenȎ 

baziȎ valdymo sistema ir pan.) 

vizualizavimas ir pateikimas 

Ǳvairiomis formomis (lentelǟmis, 

diagramomis, grafikais, ģemǟlapiais, 

infografika) ir Ǳvairiais kompiuterinǟs 

grafikos formatais, tinkamais 

panaudoti kitose skaitmeninio turinio 

kȊrimo programose. 

Ġioje kurso dalyje apibendrinamas duomenȎ apdorojimas 

skaiļiuokle ï tik jau pagrindinis dǟmesys skiriamas turimȎ/apdorotȎ 

duomenȎ vizualizavimui. Vizualizavimas ï skaitmeninǟs 

informacijos pateikimo bȊda, suteikiantis galimybň lengvai 

vaizdģiai stebǟti ir analizuoti duomenis.  

Siekiant taupyti mokiniȎ laikŃ, kad visŃ dǟmesǱ bȊtȎ galima skirti 

pagrindiniam tikslui ï vizualizavimui ï rekomenduojama 

mokiniams darbui pateikti jau atrinktȎ duomenȎ rinkinius.  

Rekomenduotina mokiniams pateikti ǱvairiȎ duomenȎ 

vizualizavimo ǱrankiȎ pavyzdģiȎ, o realiam darbui pasirinkti kurǱ 

nors vienŃ. Vizualizavimo ǱrankiȎ apģvalgai gali praversti straipsnis 

ĂIġsami geriausiȎ duomenȎ vizualizavimo ǱrankiȎ apģvalgañ, kur 

pristatomi vizualizavimo Ǳrankiai ĂGoogle Chartsñ, ĂTableau 

Publicñ, ĂInfogramñ, ĂChartBlocksñ, ĂDatawrapperñ ir kt. Norintys 

susieti programavimŃ ir duomenȎ vizualizavimŃ gali pasinaudoti 

JavaScript pagrindu veikianļiomis duomenȎ vizualizavimo 

sistemomis ĂD3.jsñ, ĂFusionChartsñ, ĂChart.jsñ ir pan. 

DuomenȎ vizualizavimui galima Lietuvos mokyklose Ǳprastas 

Microsoft Excel ar Microsoft Access (arba jȎ alternatyvas ï atvirojo 

kodo LibreOffice.org Calc ar LibreOffice.org Base). Bet galima 

pasirinkti ir bet kurǱ kitŃ duomenȎ vizualizavimo ǱrankǱ. 

PatarimȎ , kaip naudotis vizualizavimo Ǳrankiu Qlik (glima 30 dienȎ 

nemokama licencija) galima rasti ir straipsnyje ĂKaip pasirinkti 

geriausiŃ duomenȎ vizualizacijos tipŃ? I dalisñ. 

Jei ketiname duomenȎ vizualizavimui naudotis Microsoft Excel, be 

ǱprastȎ ġios programos vizualizavimo priemoniȎ, galima mokiniams 

pasiȊlyti pavaizduoti geografinius ir laiko duomenis trimaļiame 

(3 D) gaublyje arba pasirinktiniame ģemǟlapyje (naudojantis 

Microsoft Power Map). Nurodytoje svetainǟje galima rasti ir 

pavyzdiniȎ duomenȎ rinkiniȎ. 

Jei mokykla turi galimybň, gali pasirinkti ir bet kuriŃ kitŃ duomenȎ 

vizualizavimo programŃ. Tik reikia nepamirġti, kad laiko skiriama 

https://data.gov.lt/
http://data.europa.eu/euodp/lt
https://lt.portaldacalheta.pt/complete-overview-best-data-visualization-tools
https://developers.google.com/chart
https://public.tableau.com/en-us/s/
https://public.tableau.com/en-us/s/
https://infogram.com/
https://www.chartblocks.com/en
https://www.datawrapper.de/
https://d3js.org/
https://www.fusioncharts.com/
https://www.chartjs.org/
https://dayq.eu/kaip-pasirinkti-geriausia-duomenu-vizualizacija-i-dalis/
https://dayq.eu/kaip-pasirinkti-geriausia-duomenu-vizualizacija-i-dalis/
https://support.microsoft.com/lt-lt/office/darbo-su-power-map-prad%C5%BEia-88a28df6-8258-40aa-b5cc-577873fb0f4a
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Tema Potemǟ Val. Turinys  Galimos mokiniȎ veiklos 

nedaug, tad naujȎ programȎ, su kuriomis mokiniai dar nedirbň, 

Ǳsisavinimui gali prireikti papildomo laiko.  

Kitas svarbus dalykas, Ǳ kŃ reikia atkreipti dǟmesǱ jau Ǳvadinǟje 

pamokoje ï pradiniȎ duomenȎ pateikimo bei vizualizuotȎ duomenȎ 

iġvedimo formatai.  

Pradiniai duomenys vizualizavimui daģniausiai pateikimi csv 

(DuomenȎ bazǟs laukȎ Ǳraġymo tekstiniu formatu bȊdas, kai 

duomenȎ laukai skiriami kableliais, o kiekvienŃ naujŃ ǱraġŃ atitinka 

nauja eilutǟ) arba xlsx (Microsoft sukurtas atvirasis XML formatas, 

naudojamas skaiļiuoklǟs failams uģraġyti) formatais. Ģinoma, jie 

gali bȊti pateikiami ir Ǳvairiais duomenȎ baziȎ formatais, bet 

pakanka apsiriboti minǟtais dviem formatais  pateikimu Su 

mokiniais verta aptarti, kur (kokiose programose ar kompiuterinǟse 

sistemose) bus naudojami vizualizuoti duomenys ir, atsiģvelgiant Ǳ 

tȎ programȎ galimybes, pasirinkti vizualizuotȎ duomenȎ iġvedimo 

formatŃ. Tad ļia reikia iġsiaiġkinti, kokiais formatais mums reikia 

grafikos failȎ, ir kokiais formatais pasirinkta vizualizavimo sistema 

leidģia iġvesti rezultatus: 

¶ taġkinǟs grafikos formatais (png, jpg, tiff, gif ir pan.). Apie juos 

nemaģai kalbǟta ģemesnǟse klasǟse, tad pakanka tik priminti. 

¶ vektorinǟs grafikos formatais: 

o svg (ĂScalable Vector Graphicsñ ï atvirasis vektorinǟs 

grafikos formatas statinei ar animuotai dvimatei grafikai 

vaizduoti, leidģiantis naudoti interaktyvius elementus). 

o ps (ĂPost Scriptñ kalba apraġytȎ vaizdȎ formatas paprastai 

naudojamas kompiuterinǟs leidybos programosse bei failȎ 

mainams).  

o eps (ĂEncapsulated PostScriptñ ï vektorinǟs grafikos 

formatas, pagrǱstas ĂPostScriptñ kalbos poaibiu ir skirtas 

grafiniȎ duomenȎ mainams tarp skirtingȎ programȎ; ġio 

formato failuose gali bȊti ir taġkinǟs grafikos, ir vektoriniai 

pieġiniai; formatas naudojamas profesionalioje leidyboje).  



16 

 

Tema Potemǟ Val. Turinys  Galimos mokiniȎ veiklos 

o wmf (ĂWindows MetaFileñ ï universalus Microsoft Windows 

vektorinǟs grafikos formatas, Ǳeinantis Ǳ Windows operacinǟs 

sistemos sudǟtǱ). 

o pdf (ĂPortable Document Formatñ ï atvirojo standarto 

formatas, skirtas elektroniniam dvimaļiam dokumentui 

vaizduoti). 

Mokiniams reikia paminǟti, kad komercinǟs vektorinǟs grafikos 

programos paprastai naudoja savo formatus, pavyzdģiui, ai (Adobe 

Illustrator), cdr (Corell Draw), ir pan. JȎ atskirai aptarinǟti nereikia, 

nebent mokykla turi galimybň naudotis tomis programomis. 

Papildomai galima supaģindinti su failȎ konvertavimo iġ vieno 

formato Ǳ kitŃ programomis ar svetainǟmis, pavyzdģiui, 

Cloudconvert. 
 

30.1.2. Vektorinǟs 

grafikos ypatumai, 

vektorinǟs grafikos 

failȎ formatai. 

11 Nagrinǟjamos programos, skirtos 

vektorinei grafikai kurti (pavyzdģiui, 

Inkscape, YouiDraw, Gravit Designer, 

Adobe Illustrator, Corel Draw!, 

EDraw Max, SVGator, Icons8 Lunacy 

ir kt.). Mokomasi kurti vektorinǟs 

grafikos objektus, juos konvertuoti Ǳ 

reikiamŃ tolesniam tikslui vektorinǱ ar 

taġkinǟs grafikos formatŃ. 

Konvertavimo Ǳ taġkinň grafikŃ atveju 

primenama taġkinǟs grafikos objektȎ 

raiġka (resolution), raiġkos 

reikalavimai taġkinǟs grafikos 

objektams, priklausomai nuo tȎ 

objektȎ panaudojimo paskirties. 

Aptariama taġkinǟs grafikos failȎ fono 

permatomumo ypatybǟ ir ġios 

ypatybǟs panaudojimas leidiniuose. 

Ġi dalis ï tai Ǳvadas Ǳ vektorinň grafikŃ. Darbui reikǟtȎ pasirinkti 

kuriŃ nors vienŃ vektorinǟs grafikos programŃ, pavyzdģiui atvirojo 

kodo Inkscape, kuri veikia Microsoft Windows, Linux ir Mac OS 

operacinǟse sistemose.  

ǰvadinǟje pamokoje turi bȊti aptariama vektorinǟs grafikos sŃvoka 

(objektas, elementai), kuo ji skiriasi nuo taġkinǟs grafikos. 

ǰvadiniame kurse reikǟtȎ susipaģinti su: 

¶ Bezjǟ (Bezier) kreivǟs sŃvoka; 

¶ pieġimas vektoriais, linijȎ formos; 

¶ spalvȎ modeliais (bent RGB ir CMYK); 

¶ objektȎ spalvinimu gryna spalva, gradientinio perǟjimo 

spalvomis; 

¶ objektȎ kȊrimo galimybǟmis ir Ǳrankiais jiems kurti; 

¶ teksto panaudojimu vektorinǟs grafikos objektuose; 

¶ papildomȎ objektȎ ar elementu importavimu; 

¶ sukurto grafinio objekto eksportavimu Ǳ kitus kompiuterinǟs 
grafikos formatus (Ǳskaitant ir taġkinǟs grafikos) 

Susipaģinus su svarbiausiomis sŃvokomis ir pasirinktos programos 

vektorinǟs grafikos kȊrimo Ǳrankiais galima mokiniams 

https://cloudconvert.com/
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rekomenduoti kurti konkreļius nedidelius projektus, pavyzdģiui, 

sukurti:  

¶ logotipŃ (ar bent perpieġti vektorinǟs grafikos priemonǟmis 
pasirinktŃ); 

¶ reklaminň iliustracijŃ (laisvai pasirinkta tema); 

¶ plakatŃ ar afiġŃ. 

Kalbant apie praktiniȎ darbȎ kȊrimŃ bȊtina atkreipti dǟmesǱ Ǳ 

svarbiausius grafinio dizaino elementus ï kompozicijŃ, formos ir 

erdvǟs panaudojimŃ, kuriamo objekto elementȎ simetrijŃ ir 

asimetrijŃ, maketo stiliȎ, tankǱ ir kontrastŃ, objektȎ tarpusavio 

derinimŃ. 

30.2. AlgoritmȎ ir 

programavimo 

mokymo(si) 

turinys. 

Rengiama    

30.3. DuomenȎ 

tyrybos ir 

informacijos 

mokymo(si) 

turinys. 

Rengiama    

30.4. Technologini

Ȏ problemȎ 

sprendimo 

mokymo(si) 

turinys. 

30.4.1. KompiuteriȎ 

tinklai. 

7 SusipaģǱstama su kompiuteriȎ tinklȎ 

samprata ir jȎ nauda, interneto sŃvoka, 

aiġkinamasi, kuo skiriasi lokalieji ir 

iġoriniai kompiuteriȎ tinklai. 

SusipaģǱstama su pagrindiniais 

kompiuteriȎ jungimo Ǳ tinklŃ bȊdais, 

pagrindine tinklȎ Ǳranga, prieigos prie 

interneto priemonǟmis. Analizuojamas 

TCP/IP interneto protokolas: aptariami 

pagrindiniai tinklo, kompiuteriȎ, 

ǱrenginiȎ adresacijos naudojant IPv4 

principai, paaiġkinama IP adreso 

Tai Ǳvadinǟ dalis Ǳ kompiuteriȎ tinklus. Todǟl pirmiausia vertǟtȎ 

trumpai aptarti kompiuteriȎ tinklȎ istorijŃ, jȎ atsiradimo poreikǱ ï 

kodǟl prireikǟ kompiuteriȎ tinklȎ, kokiŃ naudŃ jȎ atsiradimas suteikǟ 

ģmonijai. 

Aptariami pagrindiniai kompiuteriȎ tinklȎ tipai, jȎ klasifikavimas. 

Paaiġkinama, kad priklausomai nuo aprǟpiamo ploto tinklai 

skirstomi Ǳ lokaliuosius (vietinius) (LAN), miesto tinklus (MAN) ir 

globaliuosius tinklus (WAN). Trumpai aptariamas kiekvieno iġ ġiȎ 

tinklo tipȎ savybǟs ï duomenȎ perdavimo greitis, mazgȎ skaiļius, 

topologija (magistralinǟ, ģiedinǟ, ģvaigģdinǟ, galimos jȎ 

kombinacijos), jȎ valdymas. 
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sŃvoka, pateikiama pavyzdģiȎ. 

SusipaģǱstama su vidiniais, iġoriniais ir 

dinaminiais IP adresais. Aptariamos 

pagrindinǟs tinklo (interneto) 

paslaugos, jȎ teikimo protokolai (pvz., 

HTTP(S), FTP(S), SMTP, POP3, 

IMAP4 ir kt.) ir standartai. 

Iġsiaiġkinama domeno sŃvoka ir 

domeno ryġys su URL. Iġbandomos ir 

tyrinǟjamos kompiuteriȎ tinklo 

analizǟs, diagnostikos, tyrimo 

priemonǟs (pvz., 

https://whatismyipaddress.com/ ir kt.), 

aiġkinamasi, kaip susieti tinklinius ir 

belaidģiu ryġiu (pavyzdģiui, bluetooth) 

valdomus Ǳrenginius su kitais 

skaitmeniniais Ǳrenginiais. 

 
TinklȎ topologijos 

Kartu turi bȊti aptariami ir tinklams Ǳrengti reikalingi Ǳrenginiai 

(informacijos mainams naudojami Ǳrenginiai, komunikaciniai 

Ǳrenginiai), duomenȎ perdavimo terpǟs, technologijos. Paaiġkinama, 

kaip duomenȎ paketai keliauja tinklais, kokiȎ taisykliȎ laikosi 

duomenȎ perdavimui valdyti. 

 

Atskirai aptariama kompiuteriȎ tinklȎ architektȊra ï tinklo ǱrenginiȎ 

rolǟs, atsakomybǟ ir atliekamos funkcijos tinkle. Pristatomi ir 

pagrindiniai tinklo architektȊros modeliai (lygiarangis, klientas-

serveris, hibridinis), aptariamos jȎ savybǟs.  

             
Lygiarangǟs ir kliento-serverio architektȊros schemos 

https://whatismyipaddress.com/
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BȊtina aptarti ir tinklȎ veikimo patikimumŃ bei saugumŃ, kokiomis 

priemonǟmis tai uģtikrinama.  

 

Aptarus teorinius ir techninius kompiuteriȎ tinklȎ klausimus 

pereinama prie kompiuteriȎ tinklȎ paslaugȎ ir jȎ teikimui reikalingȎ 

techniniȎ bei technologiniȎ priemoniȎ. Svarbiausias dǟmesys 

skiriamas internetui ir internetu teikiamoms paslaugoms, trumpai 

supaģindinama su interneto istorija. 

Kalbant apie internetŃ svarbiausias klausimas ï interneto veikimo 

principai bei taisyklǟs, kuriȎ laikantis uģtikrinamas interneto 

paslaugȎ teikimas. Tad natȊraliai pereinama prie interneto 

protokolȎ ï taisykliȎ rinkiniȎ, kurie nustato, kaip 

praneġimai turi bȊti iġsiunļiami ir priimami. Aptariamas duomenȎ 

persiuntimui naudojamas dekompozicijos principas, protokolȎ 

hierarchija. Pagrindinis dǟmesys skiriamas TCP/IP modeliui ir jo 

naudojamiems protokolams (HTTP(S), FTP(S), SMTP, POP3, 

IMAP4, DNS) ir standartams. 

Ypaļ svarbus dalykas ï tinklo ǱrenginiȎ adresavimas. Paaiġkinami 

TCP/IP tinkluose naudojami adresai: 

TCP/IP tinkluose kiekvienas mazgas turi tris adresus: 

Å MAC adresas; 

Å IP adresas (pagrindinis dǟmesys skiriamas IPv4 adresui, bet 
turǟtȎ bȊti paminǟtas ir IPv6); 

Å domeno vardas (FQDN. 

Paaiġkinama IPv4 adreso struktȊra, kad IPv4 protokole adresui 

skiriami 32 bitai, o pats adresas susideda iġ dviejȎ daliȎ: tinklo 

adreso ir mazgo adreso. Pateikiam adreso uģraġymo pavyzdģiȎ, 

paaiġkinama, kas slypi po kiekvienu iġ tȎ keturiȎ deġimtainiȎ 

skaiļiȎ, atskirtȎ taġkais. Pristatomos IP adresȎ klasǟs, paaiġkinama, 

kas yra potinklio kaukǟ, kam reikalingi vieġieji privatieji IP adresai. 

Supaģindinama su specialiŃ paskirtǱ turinļiais IP adresais (tinklo 

numerio adresus, transliacijos tame tinkle adresu, numatytojo 

marġruto adresu ir kt.), aptariama, kas yra statiniai ir dinaminiai IP 

adresai. 
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Atskiro dǟmesio reikia domenȎ vardams ï bȊtina aptarti domenȎ 

hierarcijŃ, paaiġkinti, kas yra domenas, subdomenas.  

Baigiant kalbŃ apie adresavimŃ, reikia aptarti ryġǱ tarp MAC ir IP 

adreso bei tarp IP adreso ir domeno vardo. 

Atskirai reikia aptarti belaidģius tinklus ï tokius duomenȎ 

perdavimo tinklus kuriuose duomenȎ perdavimui naudojamos 

elektromagnetinǟs bangos. Reikia iġsiaiġkinti jȎ privalumus (lengvas 

tinklo diegimas, didelis prieinamumas, paprastas plǟtimas, ir kt.) ir 

trȊkumus (jautrumŃ trukdģiams, Ǳskaitant ir buitiniȎ aparatȎ, 

maģesnis duomenȎ perdavimo greitǱ nei laidiniȎ tinklȎ ir kt.), 

paminǟti belaidģius tinklus (daģniausiai sutinkamȎ) apibrǟģianļius 

standartus, pavyzdģiui:  

Å IEEE 802.11 ï ģinomas kaip WiFi; 

Å IEEE 802.15 ï ģinomas kaip Bluetooth (Wireless Personal Area 

Network (WPAN)) ir skirtas maģiems personaliniams tinklams; 

Å IEEE 802.16 ï ģinomas kaip WiMax (Worldwide Interoperability 

for Microwave Access). 

Galimos praktinǟs veiklos: 

Å informacijos apie mokyklos kompiuteriȎ tinklŃ surinkimas ir 

aptarimas; 

Å Tinklo diagnostikos priemoniȎ iġbandymas; 

Å galimȎ prisijungimo prie tinklo (laidinio ir belaidģio) problemȎ 
aptarimas; 

Å duomenȎ perdavimas belaidģiu bȊdu bandymai, pavyzdģiui, 
nuotraukȎ perkǟlimas iġ iġmaniojo telefono Ǳ kompiuterǱ ar Ǳ kitŃ 

iġmanȎjǱ telefonŃ naudojantis belaidģiu ryġiu. 
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30.5. Virtualiosios 

komunikacijos ir 

bendradarbiavimo 

mokymo(si) 

turinys. 

30.5.1. SkaitmeniniȎ 

komunikavimo ir 

bendradarbiavimo 

technologijȎ 

Ǳvairovǟ ir svarba. 

6 Supaģindinama su prieģastimis, 

lemianļiomis skaitmeniniȎ 

komunikavimo ir bendradarbiavimo 

technologijȎ Ǳvairovň. Aptariami 

komunikavimo ir bendradarbiavimo 

sampratȎ skirtumai bei panaġumai, 

siȊloma paaiġkinti tezň ï norǟdami 

virtualiai bendradarbiauti, turite gebǟti 

bendrauti, taļiau galite bendrauti visŃ 

dienŃ nebendradarbiaudami dǟl 

projekto Ǳgyvendinimo ar uģduoties 

Ǳvykdymo. Aptariamos asinchroninǟs 

komunikavimo priemonǟs (el. laiġkai 

(POP3, IMAP), internetiniai forumai, 

bendradarbiavimo dokumentai, 

projektȎ valdymo Ǳrankiai, 

pavyzdģiui,. Teamhood, Terra Project, 

Asana, Trello), asinchroniniȎ 

komunikavimo priemoniȎ privalumai, 

jȎ taikymo ypatumai, sinchroninǟs 

komunikavimo priemonǟs kaip 

platformos naudojamos 

telekonferencijoms, nuotoliniam 

darbui, nuotoliniam ġvietimui ir 

socialiniams santykiams palaikyti 

(vaizdo ryġio platformos, pavyzdģiui, 

Microsoft Teams, Zoom, Google meet, 

Skype ir kt. Diskutuojama, kada geriau 

naudoti sinchronines, o kada 

asinchronines komunikavimo 

priemones, kŃ geriausiai galima atlikti 

Ăakis Ǳ akǱñ, o kŃ virtualiai. Aptariama 

Ăhibridinio (miġraus) darbo, 

mokymosi samprata, kokie naudojami 

SiȊloma pildyti lentelň, iġryġkinant komunikavimo ir 

bendradarbiavimo sampratȎ skirtumus bei panaġumus. Remiantis 

lentele siȊloma paaiġkinti tezň ï norǟdami virtualiai bendradarbiauti, 

turite gebǟti bendrauti, taļiau galite bendrauti visŃ dienŃ 

nebendradarbiaudami dǟl projekto Ǳgyvendinimo ar uģduoties 

Ǳvykdymo.  

Stengiamasi iġsiaiġkinti kokios yra prieģastys lemianļios 

skaitmeniniȎ komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijȎ 

priemoniȎ Ǳvairovň ir jȎ taikymo ypatumus. Nagrinǟjamos Ǳvairios 

bendradarbiavimo formos ir jȎ ypatumai, lemiantys skaitmeniniȎ 

bendradarbiavimo priemoniȎ Ǳvairovň, pavyzdģiui 

bendradarbiavimas darbo grupǟje ir komandoje. 

Nagrinǟjamos 1 paveiksle pateiktos darbo grupǟs ir komandos 

schemos (Raiģienǟ S., Endriulaitienǟ A. Efektyvus komandȎ 

formavimas: principai, metodai, ǱgȊdģiai ï Vilnius: Mykolo 

Romerio universitetas, 2008. ï 216 p. ï ISBN 978-9955-19-107-0). 

Diskutuojama kaip viena ar kita bendradarbiavimo forma lemia 

bendradarbiavimo ǱrankiȎ Ǳvairovň ir svarbŃ. 

 
1 pav. Darbo grupǟs ir komandos panaġumai ir skirtumai 

SusipaģǱstama su paskirstytos darbo grupǟs ir paskirstytos 

komandos sampratomis ir jȎ darbo specifika. 
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skaitmeniniai komunikavimo Ǳrankiai, 

kokios iġkyla problemos ir kokie 

galimi jȎ iġvengimo bȊdai. 

Akcentuojama, kad paskirstytas darbo grupes ir komandas sudaro 

darbuotojai, dirbantys Ǳvairiose nutolusiose vietose. Daģniausiai 

paskirstytas komandas sudaro nuotoliniȎ darbuotojȎ grupǟ, 

iġsidǟsļiusi skirtinguose miestuose ar ġalyse. Daģnai bȊna 

sukuriamos miġrios paskirstytos komandos kai didelǟ darbuotojȎ 

dalis dirba tame paļiame biure, o kiti yra nutolň komandos nariai. 

2 paveiksle pateikiama skaitmeniniȎ komunikavimo ir 

bendradarbiavimo technologijȎ skirtȎ grupiniam (komandiniam) 

darbui Ǳvairovǟ infograma. (www.manager.lt, ģr. 2022ï03ï03) 

 
2 pav. Grupinio darbo Ǳrankiai, skirti palengvinti komandos darbŃ 

nuotoliniu bȊdu (manager.lt, ģr. 2022ï03ï03) 

 30.5.2. Virtualaus 

bendravimo ir 

bendradarbiavimo 

priemoniȎ 

pasirinkimas ir 

pagrindimas. 

4 Aptariamos bendravimo ir 

bendradarbiavimo virtualiuoju bȊdu 

priemoniȎ rȊġys ir jȎ ypatybǟs, 

sinchroninio ir asinchroninio 

bendravimo ir bendradarbiavimo 

Ǳrankiai, bendravimo ir 

SusipaģǱstama su projektȎ valdymo, kaip bendradarbiavimo ǱrankiȎ 

poaibiu, pavyzdģiui, Teamhood https://teamhood.com/lt/#features, 

ģr. 2022ï02ï17. 

http://www.manager.lt/
https://manager.lt/grupinio-darbo-irankiai-nuotoliniam-budui/
https://manager.lt/grupinio-darbo-irankiai-nuotoliniam-budui/
https://teamhood.com/lt/#features
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bendradarbiavimo dalyviȎ bendros 

informacijos saugyklos, uģduoļiȎ 

pateikimo, jȎ vykdymo eigos, 

koordinavimo, darbuotojȎ darbo 

krȊvio stebǟjimo priemonǟs ir 

sistemos, projektȎ valdymo sistemos, 

elektroniniai nuotolinio darbo grafikai. 

ApibȊdinami ġiuolaikinei virtualaus 

bendravimo ir bendradarbiavimo 

darbo vietai keliami reikalavimai, 

galimybǟ kurti informacinius 

socialinius srautus su skirtingomis 

darbo grupǟmis, projektais ir temomis, 

galimybǟ atnaujinti savo bȊsenŃ 

realiuoju laiku, pvz., ĂNe biureñ, 

ĂUģimtasñ ir kt., aptariamos ǱspǟjimȎ 

(priminimȎ) sistemos, ryġys 

mobiliaisiais Ǳrenginiais, 

komunikavimas ekstremaliȎ situacijȎ 

metu, darbo kalendoriai, virtualios 

uģraġinǟs, ekrano ir dokumentȎ 

bendrinimas (saugojimas), vaizdo 

konferencijȎ Ǳraġai, pilnoji telefonija, 

kontaktȎ sistema, sistemȎ sauga, 

integralumas, suasmenintos 

informacijos suvestinǟs ir greitosios 

nuorodos, sprendimȎ priǟmimo 

sistemos, susitikimȎ lenta, tiesioginis 

praneġimȎ vertimas, sveļio prieiga, 

darbo patogumas ir kt. 

 

Teamhood sistemos paskirtis Ǳvardinta jos autoriȎ: ProjektȎ bei 

uģduoļiȎ valdymas Produktyvioms komandoms. 

 

Rekomenduojama mokiniams registruotis sistemoje Ăgyvai 

demonstracijaiñ. Rekomenduojama susipaģinti Teamhood pagrindu  

su tipiniu bendradarbiavimo skaitmeniniȎ sistemȎ funkcionalumu: 

komandos uģduoļiȎ valdymas, projektȎ valdymas, darbo krȊvio 

planavimas, laiko sekimas, procesȎ valdymas, automatinǟs 

ataskaitos, asmeninǟ darbotvarkǟs, bendradarbiavimas, patogiausio 

darbo ekrano vaizdo pasirinkimas ï Kanban lenta, laiko juosta, 

sŃraġas ar Ganto diagrama, uģduoļiȎ ġablonai ï maģiau rankinio 

darbo ir kt. Akcentuojami bendradarbiavimo skaitmeniniȎ sistemȎ 

privalumai ï visada ģinomae, kurie komandos nariai atsakingi uģ 

kokias uģduotis ir kada jos turi bȊti atliktos. Nereikia ruoġti 

ataskaitȎ, kadangi viskas matosi lentoje ï sutaupomas ģenklus 

susitikimȎ  ir tiesioginio darbo laikas. Susipaģinti su Teamhood 

bendradarbiavimo sistema, funkcijomis galima paģiȊrǟti ġǱ trumpŃ 5 

minuļiȎ filmukŃ ir susipaģinti su pagrindinǟmis funkcijomis.     

Teamhood ï Product Overview, ģr. 2022ï02ï17. 

https://www.youtube.com/watch?v=gxsYu4C2Syk
https://youtu.be/gxsYu4C2Syk
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Terra Project ï informacinǟ sistema ir priemonǟ bendrauti 

gamtosaugos temomis. ĂTerrañ ǱkȊrǟ Mike'as Lanzone'as, Scottas 

Whittle'as ir Casey'is Halversonas, profesionalȊs paukġļiȎ 

tyrinǟtojai ir gamtininkai, kurie mǟgsta naudoti technologijas, 

padedanļias ģmonǟms suprasti gamtŃ ir padǟti gamtosaugininkams 

iġsaugoti laukinň gamtŃ. (https://www.terralistens.com/, ģr. 2022ï

02ï17). 

Asana ï yra bendradarbiavimo Ǳrankis bendram projektȎ valdymui. 

Asana organizuoja darbŃ nuo maģȎ dalykȎ iki bendro vaizdo, kad 

komandos ģinotȎ, kŃ daryti, kodǟl tai svarbu ir kaip tai padaryti. 

Trumpas pristatymas: https://asana.com/, ģr. 2022ï02ï17. 

Papildoma informacija: https://blog.asana.com/2016/10/asana-tips-

task-project/, ģr. 2022-02-17. 

Trello ï ġȊkis ĂTrelloñ padeda komandoms judǟti pirmyn, tai bȊdas 

dirbti kartuñ Svetainǟ: https://trello.com/, ģr. 2022ï02ï17. 

Nuotoliniam darbui, nuotoliniam ġvietimui ir socialiniams 

santykiams palaikyti naudojamos. Microsoft Teams, Zoom, Google 

meet, Skype ir kt. Ġios sistemos plaļiai naudojamos mokyklos, ypaļ 

pandemijos metu. SiȊloma aptarti ġiȎ sistemȎ tarpusavio privalumus 

bei trȊkumus. 

https://www.terralistens.com/
https://asana.com/
https://blog.asana.com/2016/10/asana-tips-task-project/
https://blog.asana.com/2016/10/asana-tips-task-project/
https://trello.com/
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Diskutuojama, kada geriau naudoti sinchronines, o kada 

asinchronines komunikavimo priemones, Ǳvardinti konkreļias 

sistemas, jȎ privalumus ir trȊkumus kŃ geriausiai galima atlikti Ăakis 

Ǳ akǱñ, o kŃ virtualiai. Aptariama Ăhibridinio (miġraus) darbo, 

mokymosi samprata, kokie naudojami skaitmeniniai komunikavimo 

Ǳrankiai, kokios iġkyla problemos ir kokie galimi jȎ iġvengimo bȊdai. 

30.6. Saugaus 

elgesio 

mokymo(si) 

turinys. 

30.6.1. Higienos, 

ergonominiȎ ir 

techniniȎ saugaus 

darbo 

skaitmeninǟmis 

technologijomis 

problemȎ 

sprendimas. 

2 SusipaģǱstama su teisǟs aktais ir 

higienos normomis, 

reglamentuojanļiomis sveikatos 

apsaugŃ naudojant skaitmenines 

technologijas. Mokomasi paruoġti 

skaitmeninǟs darbo vietos vertinimo 

anketŃ, kurioje numatomas 

pagrindiniȎ darbo vietos elementȎ, 

pavyzdģiui, baldȎ, ǱrenginiȎ: 

monitoriaus, pelǟs, klaviatȊros ir kt., 

aplinkos parametrȎ: apġvietimo, 

vǟdinimo, temperatȊros, spalvȎ 

naudojimo, triukġmo ir kt. 

ergonomiġkumo vertinimas. 

Diskutuojant ir remiantis galiojanļiais 

teisǟs aktais bei higienos normomis, 

mokomasi Ǳvertinti kompiuteriȎ klasǟs 

ar konkreļios skaitmeninǟs darbo 

vietos atitikimŃ reikalavimams, 

uģpildoma sukurta anketa. 

Primenamos sveikatos problemos, 

kylanļios dǟl netinkamai Ǳrengtos 

skaitmeninǟs darbo vietos, netinkamo 

elgesio ir laikysenos prie kompiuterio 

ir ġiȎ problemȎ prevencijos priemonǟs. 

Ugdomi gebǟjimai ir ǱgȊdģiai 

savarankiġkai reguliariai vertinti darbo 

Remiantis Lietuvos Respublikos Vyriausybǟs 1997 m. birģelio 26 d. 

Nr. 678 Nutarimu ĂDǟl kompiuterinǟs technikos gaminiȎ 

privalomojo sertifikavimoñ nuo 1998 m.gruodģio 1 d. prekiauti 

importuojamais ar pagamintais Lietuvoje kompiuterinǟs technikos 

gaminiais, taip pat vieġojo pirkimo bȊdu pirkti kompiuterinǟs 

technikos gaminius, neturinļius nustatytŃja tvarka Lietuvoje iġduotȎ 

ar pripaģintȎ uģsienio valstybiȎ sertifikavimo ǱstaigȎ atitikties 

sertifikatȎ, patvirtinanļiȎ, kad ġie gaminiai atitinka saugos ir 

elektromagnetinio suderinamumo reikalavimus uģdrausta. 

Ġiame Nutarime pateikti sertifikuojamȎ kompiuterinǟs technikos 

gaminiȎ tinkamumo naudoti juose lietuviġkus raġmenis 

reikalavimai: 

1. Kompiuterinǟs technikos gaminiai turi teisingai apdoroti lietuviȎ 

kalba paraġytus ir Lietuvos standartuose nustatytu bȊdu koduotus 

tekstus. Jeigu numatyta galimybǟ dirbti su keliȎ kalbȎ tekstais, 

lietuviȎ kalba turi bȊti pagrindinǟ ir tam tikslui parengiama 

automatiġkai. 

2. Kompiuterinǟs technikos gaminiai, naudojami duomenims 

perduoti, turi teisingai siȎsti kompiuteriȎ tinklais (elektroninis 

paġtas, ĂInternetasò ir panaġiai) lietuviȎ kalba paraġytus ir Lietuvos 

standartuose nustatytu bȊdu koduotus tekstus. 

3. Nurodytus 1 ir 2 punktuose reikalavimus turi atitikti visi 

kompiuterinǟs technikos gaminiai pagal lentelǟje pateiktus 

norminius dokumentus: 
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vietos ergonomiġkumŃ ir pastoviai 

laikytis ergonomikos reikalavimȎ 

kasdieninǟje veikloje. 

Kodas pagal 

kombinuotŃjŃ 

prekiȎ 

nomenklatȊrŃ 

Gaminio pavadinimas 

Norminiai 

dokumentai, 

nustatantys 

reikalavimus 

8470.50.00.0 kasos aparatai lietuviȎ kalbos 

ypatybiȎ ï LST 1285 

8471 automatinio duomenȎ 

apdorojimo maġinos ir jȎ 

Ǳrenginiai; magnetiniai 

arba optiniai duomenȎ 

nuskaitymo Ǳrenginiai, 

uģkoduotȎ duomenȎ 

Ǳraġymo Ǳ informacijos 

laikmenas ir ġiȎ duomenȎ 

apdorojimo maġinos 

lietuviġkȎ raġmenȎ 

kodavimo ï LST 

1282; lietuviȎ kalbos 

ypatybiȎ ï LST 

1285; lietuviġkos 

klaviatȊros ï LST 

1205 

 
programinǟ Ǳranga 

(kompiuteriȎ ir kitokiȎ 

ǱrenginiȎ programos) 

lietuviġkȎ raġmenȎ 

kodavimo ï LST 

1282; lietuviȎ kalbos 

ypatybiȎ ï LST 1285 

 

Lietuvos higienos normos HN 21:2017 ĂMokykla, vykdanti 

bendrojo ugdymo programas. bendrieji sveikatos saugos 

reikalavimaiñ pagrindinǟs nuostatos: 

Mokykloje esanļiȎ stacionariȎ kompiuterizuotȎ vietȎ Ǳrengimo 

reikalavimai: 

¶ kompiuteriȎ spinduliuojamo elektromagnetinio lauko lygiai turi 

atitikti teisǟs akto [Lietuvos Respublikos Susisiekimo 

ministerijos Ǳsakymas ĂDǟl techniniȎ normȎ TN 01:1998 

patvirtinimoñ 1998 m. birģelio 23 d. Nr. 257 Vilnius] 

reikalavimus; 

¶ atstumas nuo monitoriaus ekrano iki mokinio akiȎ turi bȊti ne 

maģesnis kaip 40 cm; 
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¶ stacionari kompiuterizuota vieta turi bȊti suprojektuota ir Ǳrengta 

taip, kad mokinys galǟtȎ laisvai prie jos prieiti, turǟtȎ 

pakankamai erdvǟs judǟti bei kȊno padǟļiai keisti; 

¶ stalas ir jo pavirġius turi bȊti toks, kad bȊtȎ galima patogiai 

iġdǟstyti monitoriȎ, klaviatȊrŃ ir kitus bȊtinus Ǳrenginius, stalo 

pavirġius turi bȊti matinis; 

¶ draudģiama prie vieno monitoriaus dirbti (atlikti duomenȎ 

Ǳvedimo, tvarkymo operacijas) daugiau kaip vienam mokiniui. 

Ġio higienos normos papunkļio nuostatos netaikomos, kai 

atliekamos trumpalaikǟs grupinǟs uģduotys; 

¶ atstumas tarp monitoriaus su katodiniȎ spinduliȎ kineskopu 

uģpakalinio pavirġiaus ir kito monitoriaus ekrano turi bȊti ne 

maģesnis kaip 2 m, tarp monitoriaus ekranȎ ġoniniȎ pavirġiȎ ï 

ne maģesnis kaip 1,2 m. 

 

Rekomenduojama pasinaudoti Nacionalinis visuomenǟs sveikatos 

centras prie Sveikatos apsaugos ministerijos medģiaga ĂDarbo 

kompiuteriu saugañ (https://nvsc.lrv.lt/lt/naujienos/darbo-

kompiuteriu-sauga, ģr. 2022ï03ï10). Ġioje medģiagoje  galima rasti 

Europos SŃjungoje darbo vietȎ ergonomikŃ reglamentuojanļios  

specialiosios ES direktyvos 90/270/EC santraukŃ. JŃ pateikiame ir 

ļia. 

Siekiant produktyviai dirbti ir iġvengti neigiamo poveikio sveikatai, 

svarbu tinkamai Ǳrengti darbo vietŃ.  Europos SŃjungoje darbo vietȎ 

ergonomikŃ reglamentuoja speciali ES direktyva 90/270/EC, kurios 

turi laikytis visos ES narǟs, taip pat jŃ papildanti ISO-9241 norma, 

kurioje atkreipiamas dǟmesys ir Ǳ darbo vietos baldus bei ǱrangŃ, 

darbuotojo sǟdǟsenŃ. Lietuvoje galiojanti higienos norma HN 

32:2004 ĂDarbas su videoterminalais. Saugos ir sveikatos 

reikalavimaiñ reglamentuoja kompiuterinǟs darbo vietos ǱrengimŃ ir 

darbo su kompiuteriu saugos reikalavimus. 

https://nvsc.lrv.lt/lt/naujienos/darbo-kompiuteriu-sauga
https://nvsc.lrv.lt/lt/naujienos/darbo-kompiuteriu-sauga
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Patalpa 

Lietuvos higienos normoje HN 32:2004 nurodoma, kad vienai darbo 

vietai su kompiuteriu turi bȊti skiriama ne maģiau kaip 6 m2 darbo 

patalpos ploto ir ne maģiau kaip 20 m3 erdvǟs, taip pat vietos laisvai 

judǟti. Jei kabinete yra daugiau, nei viena darbo su kompiuteriu 

vieta, atstumas tarp videoterminalo ekrano ir kito uģpakalinio 

pavirġiaus turi bȊti ne maģesnis kaip 2 metrai, tarp ġoniniȎ pavirġiȎ ï 

ne maģesnis kaip 1,2 metro. 

Darbo stalas ir kǟdǟ 

Darbo stalas turi bȊti pakankamai didelis, kad bȊtȎ galima patogiai 

iġdǟstyti displǟjȎ, klaviatȊrŃ, dokumentus ir kitus bȊtinus Ǳrenginius. 

Kadangi ģmonǟs yra skirtingo Ȋgio, pageidautina, kad kompiuterio 

stalo aukġtis bȊtȎ reguliuojamas. Tai padeda iġlaikyti tinkamŃ 

laikysenŃ ir leidģia darbuotojui pritaikyti stalŃ pagal savo poreikius. 

Kompiuterio stalas turǟtȎ turǟti du lygius, kiekvieno jȎ aukġtis turi 

bȊti reguliuojamas atskirai. Viename lygyje turi bȊti monitorius, 

kitame ï klaviatȊra ir pelǟ. Itin svarbi klaviatȊros ir pelǟs lentyna, 

nes ji sudaro sŃlygas sǟdǟti patogioje padǟtyje, maģina neigiamŃ 

kompiuterio poveikǱ sveikatai. KlaviatȊros lentyna leidģia vartotojui 

pritaikyti pavirġiaus kampŃ taip, kad rieġai ir alkȊnǟs bȊtȎ 

neutralioje padǟtyje arba spausdinant ġiek tiek palinkň ģemyn. 

Stalo aukġtis turi atitikti kǟdǟs aukġtǱ: atstumas nuo kǟdǟs iki stalo 

virġaus turi bȊti toks, kad dirbant nereikǟtȎ pasilenkti arba kelti 

rankȎ. Darbo kǟdǟ turi bȊti stabili, leidģianti darbuotojui lengvai ir 

laisvai judǟti bei pasirinkti patogiŃ kȊno padǟtǱ. Kǟdǟ turi turǟti bent 

penkias reguliavimo sritis: aukġtǱ, nugaros atramŃ, nugaros atramos 

pasvirimŃ, rankȎ atramas. Gerai parinkta ir tinkamai sureguliuota 

darbo kǟdǟ pati savaime skatina taisyklingŃ sǟdǟjimŃ. Naudojantis 

netinkama kǟde, darbuotojo nugaros ir kojȎ raumenis veikia 

nepageidautinas statinis krȊvis. Sǟdint stabiliŃ kȊno padǟtǱ palaiko 

liemens, peļiȎ ir kaklo raumenys. Nesiliaujant statinei Ǳtampai, ġie 

raumenys blogiau aprȊpinami krauju, jie nuvargsta ir skauda. 
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Moderni ir ergonomiġka kǟdǟ yra bȊtinybǟ, paremta ģmogaus 

fiziologiniais poreikiais ir darbo efektyvumo sumetimais. 

Kompiuterinǟ Ǳranga 

Bene didģiausias neigiamo kompiuterio poveikio ģmogaus 

organizmui kaltininkas yra monitorius. ĠiuolaikiniȎ (skystȎjȎ 

kristalȎ) monitoriȎ ekranas yra plokġļias, ir tai leidģia nustatyti 

kokybiġkesnǱ vaizdŃ. Didesnio diametro monitoriai leidģia pasiekti 

didesnň skiriamŃjŃ gebŃ. Lietuvos higienos normoje HN32:2004 

nurodoma, kad visi darbe naudojami videoterminalo Ǳrenginiai turi 

bȊti nepavojingi darbuotojȎ sveikatai ir paģymǟti ĂCEñ ģenklu, 

patvirtinanļiu jȎ atitiktǱ. 

Atstumas nuo darbuotojo akiȎ iki monitoriaus ekrano turǟtȎ bȊti ne 

maģesnis nei 40 cm, paprastai 45ï75 cm; tai priklauso nuo 

monitoriaus Ǳstriģainǟs. Ģenklai vaizduoklyje turi bȊti ryġkaus 

kontȊro, lengvai skaitomi. Vaizdas ekrane turi bȊti stabilus ir 

nemirgantis, be akinanļiȎ blyksniȎ ir atspindģiȎ, kad darbuotojui 

nesukeltȎ nemaloniȎ pojȊļiȎ bei akiȎ nuovargio. Siekiant iġvengti 

blyksniȎ ir ġviesos atspindģiȎ, monitoriȎ reikia pastatyti statmenai Ǳ 

langŃ arba truputǱ palenkti ekranŃ ģemyn. Languose ar ġalia jȎ 

Ǳtaisomos priemonǟs, leidģianļios sumaģinti krentantǱ Ǳ darbo vietŃ 

ġviesos srautŃ. 

KlaviatȊros vietos aukġtis turi bȊti toks, kad leistȎ iġlaikyti 

taisyklingŃ kȊno laikysenŃ, iġvengti plaġtakȎ, rieġȎ ir peļiȎ juostos 

nuovargio. Pelň reikia laikyti ġvelniai ir be Ǳtampos, per daug 

nespaudģiant. Ranka turi bȊti atsipalaidavusi, pirġtai laisvi. Svarbu 

parinkti tinkamŃ pelǟs dydǱ: ji turi tilpti Ǳ delnŃ taip, kad pirġtais bȊtȎ 

nesunku ir patogu pasiekti klaviġus. Kad darbas su pele bȊtȎ 

efektyvesnis ir kuo maģiau judǟtȎ plaġtaka bei rieġas, naudojamas 

kokybiġkas pelǟs kilimǟlis. Svarbu, kad pelǟ bȊtȎ ġvari. Nuolatinis 

neġvarumȎ ġalinimas uģtikrina tinkamŃ Ǳtaiso funkcionavimŃ ir iki 

minimumo sumaģina rieġȎ bei plaġtakȎ judesius. 
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KlaviatȊra turi bȊti atskirta nuo displǟjaus ir pakreipta taip, kad bȊtȎ 

patogu dirbti, iġvengiama plaġtakȎ ir rankȎ nuovargio. Jos pavirġius 

turi bȊti matinis, be akinanļiȎ atspindģiȎ, simboliai lengvai 

Ǳskaitomi. Dirbant klaviatȊra, plaġtakŃ, rieġus ir alkȊnes reikia 

laikyti tiesiai. KlaviatȊra ir pelǟ turi bȊti viename aukġtyje. 

Darbo ir poilsio reģimas 

Darbuotojo sveikatai Ǳtakos turi ne tik tinkamas darbo vietos 

Ǳrengimas, bet ir darbo bei poilsio reģimas. Lietuvos higienos 

normoje HN 32:2004 nurodoma, kad darbdavys privalo suplanuoti 

darbuotojo darbŃ taip, kad kasdien dirbant prie vaizduoklio bȊtȎ 

periodiġkai daromos pertraukos, Ǳskaitomos Ǳ darbo laikŃ, arba bȊtȎ 

keiļiama darbo veikla ir sumaģinamas darbo prie vaizduoklio 

krȊvis. Nepertraukiamai dirbti prie kompiuterio galima ne daugiau 

kaip valandŃ. Dirbant 12 valandȎ darbo dienŃ, specialios pertraukos 

pirmosiomis 8 darbo valandomis nustatomos pagal 8 val. darbo 

pamainos reģimŃ, likusias 4 val. po kiekvienos darbo valandos 

daroma 15 min. pertrauka. 

Nuovargiui ir Ǳtampai maģinti per pertraukas ir pasibaigus darbui 

rekomenduojama atlikti specialius pratimus akims, rankoms, 

kojoms, rankoms, kaklui, nugarai. Jie ne tik padeda atpalaiduoti 

raumenis, bet ir pagerina ĂdirbanļiȎñ raumenȎ, sausgysliȎ ir sŃnariȎ 

kraujo apytakŃ. 

Primename, kad dirbantiesiems su video terminalais privalomi 

iġankstiniai (prieġ priimant Ǳ darbŃ su video terminalu) ir periodiniai 

sveikatos, ypaļ akiȎ ir regǟjimo, tikrinimai pagal Lietuvos 

Respublikos sveikatos apsaugos ministro 2000 m. geguģǟs 31 d. 

ǱsakymŃ Nr. 301 ĂDǟl ProfilaktiniȎ sveikatos tikrinimȎ sveikatos 

prieģiȊros Ǳstaigoseñ. 

 

Siekiant geriau Ǳsisavinti medģiagŃ, rekomenduojama mokytis 

paruoġti skaitmeninǟs darbo vietos vertinimo anketŃ, kurioje 

numatomas pagrindiniȎ darbo vietos elementȎ, pavyzdģiui, baldȎ, 
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ǱrenginiȎ: monitoriaus, pelǟs, klaviatȊros ir kt., aplinkos parametrȎ: 

apġvietimo, vǟdinimo, temperatȊros, spalvȎ naudojimo, triukġmo ir 

kt. ergonomiġkumo vertinimas. Diskutuojama Ǳvairiais darbo vietos 

ergonomikos klausimais. 
 

30.6.2. Kaip naudoti 

skaitmenines 

technologijas ir 

iġvengti neigiamo 

poveikio aplinkai. 

4 SusipaģǱstama su ġiuo metu Europoje 

ir Lietuvoje naudojamomis aplinkos 

apsaugos informacinǟmis ir aplinkos 

monitoringo sistemomis, ġiȎ sistemȎ 

vieġai teikiamais atviraisiais 

monitoringo duomenimis ir 

informacija, pavyzdģiui, 

www.data.gov.lt, 

https://data.europa.eu/lt svetainǟse. 

Naudojant kompiuterinio 

modeliavimo, simuliacijos sistemas, 

pavyzdģiui, NetLogo, AnyLogic (free 

Personal Learning Edition), 

Powersim, Vensim, R paketas ) ar 

analogiġkas sistemas, vykdoma 

integruota su gamtos, socialiniais 

mokslais projektinǟ tyrinǟjimo veikla, 

siekiant rinkti ir analizuoti duomenis, 

modeliuoti ir prognozuoti galimus 

poveikius gamtai, aplinkai. Mokomasi 

duomenȎ analizǟs metu gautŃ 

informacijŃ ir ģinias panaudoti 

rengiant pasiȊlymus kaip iġvengti 

neigiamo poveikio gamtai, aplinkai,  

konstruoti galimas teigiamas ar 

neigiamas poveikio gamtai, aplinkai 

prognozes. 

SusipaģǱstama su kompiuterinio modeliavimo sŃvoka, naudojant 

pasirinktŃ sistemŃ, pavyzdģiui NetLogo ir sistemos naudotojȎ 

bendruomenǟs teikiamais pavyzdģiais, pavyzdģiui, siȊloma 

pasirinkti pavyzdģiȎ iġ gamtos ar socialiniȎ mokslȎ ir kartu vykdyti 

integruotas pamokas. 

NetLogo yra modeliavimo aplinka, skirta gamtos ir socialiniams 

reiġkiniams imituoti. NetLogo leidģia atverti modelius ir Ăģaistiñ su 

jais, tyrinǟjant jȎ elgesǱ Ǳvairiomis sŃlygomis. Tai taip pat yra kȊrimo 

aplinka, leidģianti kurti savo modelius. NetLogo yra pakankamai 

paprasta, taļiau pakankamai paģangi, kad bȊtȎ galingas Ǳrankis 

daugelio sriļiȎ tyrinǟtojams. Taip pat yra sistemos naudotojȎ 

sukurta modeliȎ biblioteka ï didelǟ iġ anksto paraġytȎ modeliȎ 

kolekcija, kuriŃ galima naudoti ir modifikuoti. Ġie modeliavimai 

skirti gamtos ir socialiniȎ mokslȎ turinio sritims, Ǳskaitant 

aplinkosaugŃ, biologijŃ, fizikŃ, chemijŃ, ekonomikŃ, socialinň 

psichologijŃ, ir kt. sritis. SistemŃ galima naudoti lokaliai, bet yra 

NetLogo ir internetinǟ versija. Paveikslǟlyje pateikiamas 

http://www.netlogoweb.org/ svetainǟs pradinis langas (LT) 

http://www.data.gov.lt/
https://data.europa.eu/lt
http://www.netlogoweb.org/
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Kaip modeliavimo pavyzdǱ, ļia pateikiame medģiȎ lapȎ spalvos 

kitimo modelǱ priklausomai nuo temeratȊros, saulǟs, vǟjo ir kitȎ 

parametrȎ https://ccl.northwestern.edu/netlogo/models/Autumn  

 

https://ccl.northwestern.edu/netlogo/models/Autumn















































































