ZAIDIMO PROTOTIPAS

.

II uzduotis: aprasymas

Sukurkite veikiantj zaidima, kurj suzaisite su klasés draugais per pamoka. Zaidimo prototipa turi sudaryti zaidimo objektai — artefaktai (pvz.: kortelés,
kauliukai, specialUs jrankiai ir pan.), Zaidimo erdvé (pvz., zaidimo lenta ar tinklelis) ir taisykliy rinkinys.

Vienas svarbiausiy sékmingo zaidimo elementy - Zaidimo objektai. Nuo Siol vadinsime juos artefaktais. Krepsinis ir futbolas buty visiskai kitokie, jei
Siy zaidimy artefaktai (kamuoliai) bty pailgi, o juos metant ar musant tekty naudotis lazda. Kortos, palyginti su kauliukais, suteikia visiskai kitokj
galimy kombinacijy spektrg, o tai keicia Zaidimo eigg ir patirtis.

Atlikdami Sig uzduotj, pasinaudokite buityje turimais daiktais, mokyklos reikmenimis ir kity Zaidimy elementais. Sukurkite originalaus Zzaidimo
mechanizma, remdamiesi pamokos metu aptarta idéja. Jg galite koreguoti, taiau svarbu uztikrinti, kad zaidimas sietysi su pamokos poteme ir
anksciau iSskirta literatura.

Su komandos nariais aptarkite, kaip Zaidimo idéja siejasi su naudojamais artefaktais ir jy deriniais. Nuspreskite dél zaidimo Zanro bei pobudzio. Jasy
karinys neturi bati itin sudétingas, nes vienas zaidimo ciklas (perzaidimas) neturéty uztrukti ilgiau nei 10 minuciy. Patys iSbandykite, t. y. suzaiskite,
Zaidima. Aptarkite, kaip jj galima buty patobulinti ar geriau pritaikyti prie anksc¢iau nagrinétos literatiros nustatyta tema.

Jusy zaidimas privalo atitikti Siuos kriterijus:

Sugalvokite zaidimui pavadinima, besisiejantj su pamokos tema.

Zaidimas turi turéti bent keletg éjimy, paremty artefakty bei Zaidimo erdvés naudojimu.

Zaidimas turi galéti zaisti nuo 2 iki 4 Zaidéjy vienu metu.

Pagaminkite arba surinkite zaidimo artefakty rinkinj.

Sukurkite zaidimo erdvés modelj (jei jis reikalingas). Pastaba: ne visiems zaidimams reikia Zaidimy erdvés. Pavyzdziui, ,Sarados” zaidimo erdveés

neturi, nes vyksta mjsliy principu. Korty Zaidimai taip pat neturi specifinés zaidimo erdvés (tokios kaip Zaidimo lenta). Cia svarbiausig vaidmen;j

vaidina artefaktai.

6. Glaustai ir aiSkiai surasykite zaidimo taisykles (t. y. kg galima daryti zaidziant Zaidima, kiek Zaidéjy gali Zaisti zaidimg vienu metu, kokiu principu
vyksta zaidimo &jimai, kokios yra laiméjimo ir pralaiméjimo salygos).

7. Zaidimo trukmé - ne daugiau kaip 10 minuciy, zaidziant grupéje.
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Zaidimo iSbandymas

Skirkite 10 — 15 minuciy Zaidimui iSbandyti. Pasistenkite, kad vienas Zaidimas netrukty ilgiau nei 10 minuciy. Nepamirskite, zaidimai kuriami taip, kad
baty jtraukiantys ir jdomus. Jei jums nepatrauklus jusy paciy zZaidimas, jis vargiai patiks ir klasés draugams. Patobulinkite ir paruoskite zaidimo
prototipg iSbandyti su klasés draugais. Atsineskite visus reikalingus Zaidimo atributus j klase, kur zaidima galés iSbandyti bendramoksliai basimos
pamokos metu.

Taisykliy rinkinys
Parenkite savo zaidimo taisykliy rinkinj. Jis turi bati trumpas, konkretus ir greitai perprantamas. Surasykite pagrindinius veiksmus, kuriuos galima
atlikti zaidziant Zzaidima. Apibrézkite, kaip skaic¢iuojami taskai, kaip pasiekiama pergalé zaidime. Kokia naudojamy artefakty reiksmé. Jasy sukurtas

taisykliy rinkinys bus pristatomas kitiems Zaidéjams, tad jis neturéty bati ilgesnis nei pusé A4 formato lapo. Pagrindines taisykles turétuméte gebéti
perteikti per 2 minutes.

Pav. 2. Pavyzdiniai klausimai, j kuriuos atsake mokiniai gali parengti Zaidimo taisykles.

<2AIDIMO PAVADINIMAS)

Sioje skiltyje vienu sakiniu apradykite, koks yra Zaidimo tikslas ir pagrindiné mintis. Taip pat
informuokite Zaidéjus, su kokiomis potemémis bus susietas Zaidimas.

Nurodykite, keliems Zaidéjams skirtas Zaidimas. ApibréZkite Zaidimo eigg, t.y. kaip daromi éjimai
Zaidime, kaip nusprendziama, kam eiti toliau.

Kokie artefaktai naudojami Zaidime?
SuraSykite pagrindines Zaidimo taisyklés.
Jei yra tasky sistema - apraSykite jos veikimo principus. Kaip taskai fiksuojami? Kur uZrasomi?

ApraSykite laiméjimo ir pralaiméjimo saglygas.
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