ZAIDIMO PROTOTIPAS

Mokytojo vadovas bei uzduoties eigos aprasymas

4 N

Zaidimo prototipo karimo uZzduotis - tai kompleksing, moduliné veikla, padésianti jtraukti
mokinius j mokomosios medziagos karimg bei vertinima. Sia uzduotimi siekiama paskatinti
jsitraukima, kai mokinys ne tik naudoja mokytojo pateikta medziaga, bet ir pats dalyvauja turinj
kuriant ir vertinant. Mokytojas yra Sios uzduoties moderatorius, padedantis istaisyti zaidimo
balanso netobulumus ir priziarintis, kad kolektyvinis vertinimas vykty sklandziai ir saziningai. Visas
Zaidimo prototipo karimo ciklas turéty uzimti nuo 4 iki 5 akademiniy valandy darbo klaséje ir nuo
8 iki 12 akademiniy valandy savarankisko darbo. Mokytojas gali koreguoti etapy skaiciy,
priklausomai nuo besimokanciyjy progreso atskiry grupiy spartos lygio. Kiekvienos pamokos
pradzioje formuluojamas pamokos tikslas, uzdaviniai ir paskirstomas laikas, per kurj uzdaviniai turi
buti pasiekiami. Pamokos pabaigoje pateikiamos savarankisko darbo (namy darby) uzduotys.

Pirmoji pamoka

Pirmoji pamoka skiriama parengiamajam - kadrybiniam darbui. Mokiniai paskirstomi (arba
pasiskirsto) j grupes (nuo 3 iki 5 asmenuy). Klaséje vienu metu turéty bati kuriami ir iSbandomi ne
daugiau kaip 6 Zzaidimai. Optimalus kuriamy ir iSbandomy zaidimy skai¢ius — 5. Pirmojoje
pamokoje su mokytoju aptariamos potencialios Zaidimy idéjos ir temos. I3gryninus temas,
paskiriami mokomieji Saltiniai, kuriais bus remiamasi kuriant zaidimo prototipa. Svarbi salyga -
Saltiniuose esanti informacija turi bati jpinta j Zaidimo scenarijy.

1. Pagrindine Zaidimo idéjq 1-2 sakiniais ir tikslg trumpais, lakoniskai teiginiais, nesigilindami j
Zaidimo eigos detales. Pavyzdziui, $achmaty Zaidimas gali buti apibudinamas kaip ,muasio tarp
dviejy kariuomeniy imitavimas, siekiant nuversti karaliy”

2. Zaidimo pobudj, tikslg ir temq. Pavyzdziui, ,&jimais grjstas stalo zaidimas su kortelémis, kurio
tikslas — iSmokyti atpazinti agresoriaus kovinés technikos vienetus”.

3. Pagrindinius Zaidimo mechanikos elementus ir artefaktus. Zaidimo mechanikos elementai —
veiksmai, kuriuos zaidéjas gali atlikti Zaisdamas, paprastai nusakomi veiksmazodziais.
Pavyzdziui, zaidéjas Zaisdamas gali: a) pasirinkti &jimo eile, b) ridenti kauliukus, c) praleisti &jima
ir pan. Esminis kriterijus — veiksmai turi bati apraSomi paprastai, nes jie sudaro zaidimo
pagrindg ir turi bati aiSkiai suprantami tiek Zaidimg kuriantiems, tiek jj ZaidZiantiems
mokiniams. Zaidimo artefaktai — fiziniai Zaidimo elementai (pvz.: Zzaidimo lenta, kauliukai,
kortelés, laikrodis ir pan.).

Pirmaja Zaidimo prototipo kdrimo pamoka mokytojas uzbaigia formuluodamas individualias
(komandoms) arba apibendrintas (visai klasei) uzduotis. Rekomenduotinos namy uzduotys po
pirmosios pamokos:
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1. Uzpildykite Zaidimo mechaniky bei artefakty lentele (zr. 1 prieda)

2. Rastu atsakykite j Siuos savikontrolés klausimus:

Kokia yra pagrindiné mano komandos zaidimo idéja (nusakyti 2-3 iSpléstiniais sakiniais)?

Kaip zaidimo eiga atskleidzia pasirinkta ,pilietinio pasiprieSinimo” poteme?

Kokiy jgudziy norite iSmokyti Zaidziantjjj (ZaidZianciuosius)? | ka labiausiai deréty atkreipti

démesj studijuojant 3altinius?

D. Kokius 3altinius rekomenduotuméte perzvelgti klasés draugams prie$ zaidziant jasy
sukurtg Zzaidima? Pasirinktinai nurodykite knygos puslapius, straipsnius ar pateikite
interneto nuorodas su laiko zymomis, nurodan¢iomis vertingos medziagos intervala. Pvz.:
norint pasiruosti Zaidimui reikia perskaityti vadovélio X puslapius nuo 14 iki 20 puslapio bei
perzilreéti Youtube siuzeta (nuoroda) nuo 6 iki 15 minutés (zr. pavyzdzius zemiau).

Nnw >

Lent. 1. Mechniky (galimy pagrindiniy veiksmu) lentelés pavyzdys.

N D dini n . Susieta su
M Veiksmo pavadinimas rumpas aprasymas artefaktu?
Mesti kauliukus Zaidéjai gali mesti kauliukus, siekaint nusakyti Taip (kauliukai)
zaidimo eigq bei vieno &jimo progresa.
Panaudoti kortele Zaidime yra 12 korteliy, Zaidéjas jas gali panaudoti | Taip (kortelés)
siekdamas panaikinti neigiamus ankstesnio &jimo
padarinius.
Praleisti &jima Zaidéjas praleidzia &jima kitam Zaidéjui panaudojus | Taip (kortelés)
specialig kortele.
Laukti &jimo eilés Zaidéjas laukia &jimo eilés, kol visi kiti Zaidéjai Ne
iSridens kauliukus ir atliks specialigsias sglygas.

Pav. 1. Literatdros sgraso pavyzdys.

Norint pasiruosti basimam Zaidimui, butina perskaityti (perziareéti) Siuos saltinius:

1. Petrauskaité A. ir kt. (2016). Salies saugumas ir gynyba. Metodiné medziaga Lietuvos bendrojo lavinimo
mokykly mokytojams. pp. 32-34.

2. Aleksa K. (red.) (2018) Ka turime Zinoti apie pasipriesinima: aktyviy veiksmy gairés. pp. 8-11.

3. Youtube nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=BcVXPx68WjO0. Pilietinio (neginkluoto)
pasipriesinimo mokymai, nuo 2:10:43 iki 3:08:15.

Po pirmosios namy darby uzduoties, antrosios pamokos pradzioje, mokiniai turi turéti:

1. Uzpildytq zaidimo mechaniky lentele (komandoje);

2. Atsakymus j savikontrolés klausimus (individualiai).

Mokytojas gali pasirinktinai vertinti namy darby uzduociy atlikimo kokybe. Pastaba:
rekomenduotina aptarti zaidimo mechaniky lentele. Si dalis pazymiu nevertinama, pateikiami
komentarai bei pastabos. Aptariami galimi taisykliy bei Zaidimo eigos tobulinimo scenarijai.
Atsakymai j savikontrolés klausimus gali bati vertinami pazymiu. Ypac svarbu akcentuoti literataros
sgraso parengtumo bei kokybés lygj. Jis rodo, ar pakankamai mokiniai yra jsigiline j tema, ar geba
atrinkti ir sisteminti informacija.
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Antroji pamoka

| antraja pamoka mokiniai turi atsinesti priemones, reikalingas Zaidimo erdveés karimui (pvz.:
piesimo bei braizymo jrankiai, popieriaus lapai, zaidimo artefakty pavyzdziai). Sioje pamokoje
pereinama nuo konceptualizavimo prie prototipo gamybos.

Antrosios pamokos metu skiriama iki 75 minuciy probleminiy klausimy, kilusiy po namy darby
uzduociy, aptarimui. Véliau, 70 minuciy skiriama pamokos tiksly formulavimui. Antrojoje pamokoje
moksleiviai turi parengti bei mokytojui pristatyti Zaidimo prototipo erdvés aprasq. Zaidimo erdvé -
aplinka, kurioje vyksta zaidimo procesas. Tai gali bati Zaidimo lenta (pvz.: monopolis), tinklelis (pvz.:
Sachmaty lenta), menama erdvé (pvz.: Sarados). Mokytojas moderuoja procesg bei Uztikrina, kad
karéjy komandos ambicijos buty ,pamatuotos” ir jgyvendinamos per protinga terming (iki
tre¢iosios pamokos pradzios). Antrosios pamokos pabaigoje komandos turi bati:

1. sulaukusios grjztamojo rysio — atsiliepimy apie Zaidimo idéja, jos sklanduma, jgyvendinamumo
potencialg ir santykj tarp zaidimo eigos ir siektinos iSmokyti medziagos (t. y. ar zaidimo eiga
atitinka keliamus edukacinius tikslus);

2. parengusios zaidimo erdveés struktdros juodrastinj varianta. Sis rezultatas gali bati pasiektas
pristatant mokytojui pirminius koncepcinius Zaidimo erdvés aprasus, bréZinius ar artefaktus.
Siuo atveju mokiniai nebatinai turi pristatyti baigtg zaidimo erdvés prototipa. Tinkamu
rezultatu laikytinas sukurtas zaidimo erdvés (pvz., Zaidimo lentos) eskizas.

Pagrindinis darbas tobulinant ir grazinant Zaidimo erdve vyks po pamokos, atliekant namy darbus,
tad Siame etape svarbiau uztikrinti, kad funkcinés zaidimo erdvé atitikty visas salygas (pvz., jei
zaidimas skirtas 3 zaidéjams — visiems proceso dalyviams turi uztekti Zaidimo artefakty). Komandos
turi nustatyti:

a) maziausia ir didzZiausia zaidéjy skaiciy,

b) prognozuojama vieno Zaidimo ciklo trukme,
¢) laiméjimo ir pralaiméjimo salygas,

d) tasky (jei naudojami) skaiciavimo principus,
e) pateikti kitg aktualig informacija (jei yra).

Namy uzduotys po antrosios pamokos yra orientuotos | veikiancio Zaidimo prototipo sukurimg.
Mokiniai, dirbdami komandomis, turi parengti visiskai veikiancius zaidimo erdvés bei artefakty
rinkinius su trumpais taisykliy aprasais. Jei visiems mokiniams prieinami skaitmeniniai jrenginiai
(pvz., iSmanieji telefonai) - taisyklés gali bati persiystos skaitmeniniu formatu. Rekomenduotinos
uzduocdiy po antrosios pamokos formuluotés:

1. Sukurkite veikiantj Zaidimo prototipa, kurj iSbandysite su klasés draugais per treciaja pamoka.
Zaidimo prototipg turi sudaryti: Zaidimo artefaktai (pvz.: kortelés, kauliukai, specialls jrankiai ir
pan.), zaidimo erdvé (pvz., Zaidimo lenta ar tinklelis).

Pastaba: Zaidimas nebutinai turi turéti fizine Zaidimo erdve. PavyzdZiui, korty Zaidimo erdvé yra
stalas, tad svarbiausia Siame Zaidime - artefaktai, t. y. kortos, ir zaidimo jomis taisykliy rinkiniai. Taip
pat yra zaidimy, kurie fizinés erdvés neturi, pvz., S$arados, mjslémis grjsti zaidimai.
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2. Sukurkite zaidimo taisykliy rinkinj. Taisykliy rinkinyje turi bati nurodytas zaidimo pavadinimas,
zaidéjy skaicius, vidutiné zaidimo ciklo trukmé.

Pastaba: Taisykliy rinkinys turi bati lakoniskas, tinkamai suformatuotas ir apipavidalintas.) Taisykliy
rinkinyje turi buti aiskiai jvardytos zaidimo laiméjimo ir pralaiméjimo salygos. Visas pagrindines
taisykles svarbu gebéti paaiskinti per trumpiau nei 2 minutes. 1Ssaugokite taisykliy rinkinj PDF
formatu ir persiyskite mokytojui.

Pav. 2. Taisykliy maketo pavyzdys edukaciniam zaidimui.

ATPAZINK PRIESO GINKLUOTE

Sis zaidimas skirtas nuo dviejy iki trijy zaideéjy. Norint §j Zzaidima Zaisti reikia bti perskaicius poskyrj !
“Agresoriaus ginkluotés atpaZinimas” i$ leidinio “Kg turime Zinoti apie pasiprie§inima: aktyviy veiksmy
gairés”. Zaidéjai paeiliui atsako j klausimus bei “atakuoja” prie$o kovinés technikos vienetg smiginio
lentoje. Zadimo ciklas iki pergalés trunka nuo 5 iki 15 minugiy. :

A * ¥* |
¢ 1. Zaidéjy eilé nustatoma metant moneta. N * . H

1
i 2. Véliau zaidéjai keicia vienas kitg pagal pirmine eile. *
i3 Pirmajam zaidéjui uzduodamas klausimas i$ klausimy banko. * *
L4, Teisingai atsakius j klausima, zaidéjas meta smiginio strélyte j ant smiginio lentos prisegtg kovinés
technikos vieneto maketa.
i 5. Uzskaitomos tik tos strélytés, kurios pataiko j taikiniy ribas.
! 6. Vienu metu strélyte meta tik vienas zaidéjas.

7. Jei zaidéjas | klausimg neatsako - jis gali perleisti atsakymo teise kitam zaidéjui. Jei pasirinktas
zaidéjas teisingai atsako | klausimg ir pataiko j taikinj ant Sarvuocio - atsakymo teise perleides
: zaidéjas gauna puse pelnytos tasky sumos, o pasirinktas zaidéjas - visg taSky sumag. Pasirinktas
zaidéjas taip pat atsako | klausimg (arba jj perleidzia) sulaukes savo eilés to paties raundo metu.
8. Vienas raundas trunka tol, kol klausimus atsako (arba juo perleidzia) visi zaidéjai. :
v 9. Zaidima laimi tas Zaidéjas, kuris pirmas surenka 10 tasky.
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Trecioji pamoka

Pries treCiaja pamoka mokytojas uzraso zaidimy pavadinimus grjztamojo rysio lentelése. Lenteléje
vienam Zaidimui skiriama viena eiluté (zr. 2 priedaq). Jy atspausdinama tiek, kiek yra mokiniy klaséje.

Lent. 2. Grjztamojo rysio anketos pavyzdys (treciajai pamokai).

|Zaidimo pavadinimas || Idéjos origina/umas” Mokomaji vertée || Jdomumas

|
| Atpazink prieso ginkluote | | ..... | | ..... | | ..... |
— — — |
| | | |

Nuobodokas

| trecigja pamoka mokiniy komandos atsine$a sukurtus Zaidimy prototipus. Sioje pamokoje
prototipai iSbandomi ir gaunamas grjztamasis rysys. Pagrindinis Sios pamokos tikslas — kiekvienam
mokiniui perzaisti kity mokiniy sukurtus zaidimus pilietinio pasiprieSinimo tema ir palikti
konstruktyvy grjztamajj ry3j. Jei klasé didesné, rekomenduotina pasistengti, kad vienas Zaidimo
ciklas netrukty ilgiau nei 10 minuciy. Per vieng pamoka mokinys turi suzaisti bent tris kity komandy
zaidimus. Per pirmas 10 pamokos minuciy pristatomas pamokos tikslas.

Mokiniams isdalijamos grjztamojo rysio anketos, paaiskinama zaidimy vertinimo metodika ir jy
iSbandymo tvarka. Vienu metu Zaidima turi priziaréti bent vienas komandos atstovas. Jis
supazindina zaidéjus su taisyklémis ir priziuri zaidimo eiga, atsako | zaidimo metu kilusius
klausimus. Zaidima priziGrintys mokiniai keic¢iasi ne reciau kaip kas 10 minuciy. Kiti karybinés
komandos nariai iSbando klasés draugy kurtus zaidimus. Veikiant Siuo principu, 4 Zmoniy komanda
per pamoka gali spéti suzaisti apie tris kity komandy zaidimus ir priziaréti vieng savo komandos
kurto zaidimo cikla. Suzaides zaidima mokinys uzpildo lentele, kurioje zaidimas jvertinamas pagal
4 kriterijus 10 baly skaléje.

Pastaba: Sie balai néra pazymiai. Jie per grjztamajj rysj parodo atskiry zaidimo daliy kokybe.

Papildomai zaidéjai gali priskirti teigiamus ar neigiamus Zenklelius, jei kurie nors iSbandomo
zaidimo elementai buvo isskirtiniai (pvz., zaidimas buvo itin graziai apipavidalintas). Papildomai
zaidéjai gali palikti komentarus ir rekomendacijas rastu apie tobulintinus suzaisty Zaidimy
elementus.

Likus 5 minutéms iki pamokos pabaigos mokytojas surenka grjztamojo rysio anketas. Apzvelges
ankety jvertinimus ir komentarus, mokytojas turi suformuluoti lakoniska, tac¢iau argumentuota
pirmosios zaidimo prototipo versijos teigiamy ir neigiamy aspekty santrauka ir issiysti jg karéjy
komandoms. Mokytojo apibendrinto grjztamojo rysio pavyzdys: ,Dauguma mokiniy zaidimo
vizualinj apipavidalinimg jvertino itin teigiamai, taciau Zaidimo eiga jiems pasirodée paini.
Rekomenduotina supaprastinti taisykles, kad zaidime likty maziau konfliktuojanciy elementy.”
Rekomenduotina vienam zaidimui iSskirti nuo 3 iki 5 teigiamy ar neigiamy pastabuy.
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Po treciosios pamokos mokiniai turi bati:

1. iSbande bei jvertine ne maziau nei 3 kity kurtus zaidimus;
2. uzpilde grjztamojo rysio ankety, jg nusiunte ar perdave mokytojui;
3. vadovave bent vienam savo kurto zaidimo prieziuros ciklui.

Namy darby uzduotis — papildyti ar pataisyti zaidimg, atsizvelgiant | apibendrintas pastabas ir
zaidéjy atsiliepimus. Kuréjy komandos, atsizvelgdamos j mokytojo apibendrinto grjztamojo rysio
rezultatus, tobulina pirmaja zaidimo prototipo versija.

Rekomenduotinos Sios namy darby uzduoties formuluotés:

1. Atsizvelgdami j grjztamuoju rySiu gautas pastabas, patobulinkite pirmine zaidimo prototipo
versija.

2. Sudarykite pataisy ar patobulinimy sarasa. Nurodykite, kokio masto patobulinimai buvo atlikti,
suskirste juos | tris lygmenis: menkas, vidutinis, svarbus. Menkas lygmuo rodo kosmetinius
pataisymus ir neesminius zaidimo papildymus. Vidutinis lygmuo apibrézia reikSmingus
pakeitimus, kurie prideda funkcijy arba kai kurias funkcijas panaikina. Svarbus pakeitimas yra
toks, kuris i$ esmes keicia zaidimo eiga, taisykles ar pobud;.

Po namy darby uzduoties komandos turi turéti:

1. patobulinta pirminio zaidimo prototipo versija;

2. pataisy ar tobulinimy sarasa.
Ketvirtoji pamoka

Prie$ ketvirtaja pamoka mokytojas parengia galutiniy Zaidimo versijy vertinimo lentele (zr. 3
prieda). Sioje lenteléje pateikiamas Zaidimy pavadinimy sarasas ir vertinimo kriterijai. Zaidimy
iSbandymas vyksta tokiu pat principu kaip ir treCiosios pamokos metu. Vienas komandos nariy
priziari zaidima ir aiskina taisykles. Kiti tuo metu zaidzia kity klasés draugy sukurtus zaidimus ir juos
vertina. Po vieno zaidimo ciklo priziGrintis zaidimg mokinys kei¢iamas kitu mokiniu, karybinés
komandos nariu. Siame etape nebdatina, kad visi mokiniai suZaisty visy sukurtus Zaidimus.
Svarbiausia — uztikrinti, kad vieno Zaidimo buty uzpildytos bent penkios vertinimo anketos. Kaip ir
trecCiosios pamokos vertinimo anketoje, papildomai zaidéjai gali priskirti teigiamus arba neigiamus
Zenklelius, jei kurie nors iSbandomo Zaidimo elementai buvo i$skirtiniai. Zenkleliai prie galutinio
jvertinimo prideda arba i$ jo atima papildomas balo dalis. Per ketvirtajag pamoka mokytojas Zaidzia
zaidimus drauge su kitais mokiniais. Kiekvienas zaidimas vertinamas individualiai deSimties baly
skaléje, atsizvelgiant j Siuos kriterijus:

1. taisykliy aiSkuma (ar suprantami ir aiskiai iSreiksti zaidimo tikslai, ar zaidimo eiga sklandi);
2. zaidimo tematikos ir turinio atitiktj (ar pasiekiami edukaciniai tikslai).

Likus 10 minuciy iki pamokos pabaigos zaidimy vertinimas turéty bati baigtas. Per likusj laikg
surenkamos vertinimo anketos ir apibendrintai aptariami Zaidimo prototipo uzduoties rezultatai.
Mokytojas apibendrina kurybiniy komandy darbo rezultatus ir pateikia iSvadas apie pasiekta
pazanga. Mokytojo vertinimas prisideda prie mokiniy vertinimy vidurkio. Mokytojas pats
pasirenka savo vertinimo svorj. Rekomenduotina, kad mokytojo vertinimas sudaryty ne maziau
kaip 30 % ir ne daugiau kaip 50% galutinio balo. IS iSvedamas mokiniy baly aritmetinis vidurkis.
(Pastaba. Kiekvienas teigiamas Zenklelis prie jvertinimy vidurkio prideda po 0,1 balo, kiekvienas
neigiamas zenklelis i$ vertinimy vidurkio atima po 0,1 balo.
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Lent. 3. Grjztamojo rysio anketos pavyzdys (ketvirtajai pamokai).

|Zaidimo pavadinimas || Idéjos originalumas || Mokomaoji verté || Jdomumas || Patobulinimai

|
| Atpazink prieso ginkluote || ..... | | ..... | | ..... | | ..... |
| .. .. .. .. |
| I | I |
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Pries ketvirtajg pamoka mokytojas parengia galutiniy zaidimo versijy vertinimo lentele (zr. lent. 3).
Sioje lenteléje pateikiamas Zaidimy pavadinimy sarasas bei vertinimo kriterijai. Zaidimy
iSbandymas vyksta tokiu pat principu kaip ir treCiosios pamokos metu. Vienas i$ komandos nariy
priziari zaidima ir aiSkina taisykles. Kiti tuo metu zaidzia ir vertina klasés draugy kurtus zaidimus. Po
vieno zaidimo ciklo prizitrintis zaidimg mokinys keic¢iamas kitu mokiniu i$ kirybinés komandos.
Siame etape néra batina, kad visi mokiniai perzaisty visy kurtus Zzaidimus. Svarbiausia uztikrinti,
kad vienas zaidimas turéty bent penkias uzpildytas vertinimo anketas. Kaip ir treciosios pamokos
vertinimo anketoje, papildomai zaidéjai gali priskirti teigiamus bei neigiamus Zenklelius. Zenkleliai
prideda arba atima papildomas balo dalis nuo galutinio jvertinimo. Ketvirtosios pamokos metu
mokytojas iSbando Zzaidimus drauge su kitais mokiniais. Kiekvienas zaidimas vertinamas
individualiai deSimties baly skaléje, atsizvelgiant j Siuos kriterijus:

1. Taisykliy aiSkumas (ar suprantami bei aiskiai iSreiksti zaidimo tikslai? Ar zaidimo eiga sklandi? Ar
patobulinimai prisidéjo prie zaidimo kokybés?);
2. Zaidimo tematikos ir turinio atitikimas (ar pasiekiami edukaciniai tikslai?).

Likus 10 minuciy iki pamokos pabaigos zaidimy vertinimas turéty bati baigtas. Per likusj laikg
surenkamos vertinimo anketos bei aptariami zaidimo prototipo uzduoties apibendrinimai.
Mokytojas apibendrina kurybiniy komandy darbo rezultatus bei pateikia iSvadas apie pasiekta

pazanga.

Mokytojo vertinimas prisideda prie mokiniy vertinimy vidurkio. Mokytojas pats pasirenka savo
vertinimo svorj. Rekomenduotina, kad mokytojo vertinimas sudaryty ne maziau kaip 30% ir ne
daugiau kaip 50% galutinio balo. IS mokiniy baly iSvedamas aritmetinis vidurkis. Pastaba:
kiekvienas teigiamas zenklelis prideda po 0,1 balo prie vertinimy vidurkio. Kiekvienas neigiamas
zenklelis atima po 0,1 balo i$ vertinimy vidurkio.

Pasirinktinai galima jvertinti individualy komandos nariy indélj analizuojant grjztamojo rysio
anketas. Kiekvienas komandos narys jvertina savo indélj j zaidimo karimg 100 baly skaléje. Tas pats
mokinys jvertina ir komandos draugy indélj kuriant Zaidimg 100 baly skaléje. Pavyzdziui, jei
komandoje yra keturi nariai ir pirmasis jy savo indélj jvertina 100 baly, o kiti trys nariai — atitinkamai
40, 60 ir 55 balais, galutinis prisidéjimo prie zaidimo karimo jvertinimas yra 63,75 balo i$ 100. Sis
skaiCius padalijamas i$ 100 ir padauginamas i$ bendro pazymio vidurkio, vertinant konkrety
zaidima. Pavyzdziui, jei mokinio X bendras ,indélio” jvertinimas yra 63,75 balo, taiau zaidimas
bendrai jvertintas 9 balais, mokinys gauna 6 balus. Sis pazymys apskai¢iuojamas taip:
(63,75/100)*9 =5,7.
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Siuo atveju svarbu islaikyti indélio ankety rezultaty anonimiskuma dél galimy neigiamy grupiy
nuotaiky dél issiskirianciy jvertinimy. Siekiant sumazinti vidiniy konflikty rizika, rekomenduojama
pateikti vieng bendrg paskutinés zaidimo prototipo versijos jvertinimg neatskleidziant vertinimo
daliy reikSmiy. Pavyzdziui, jei zaidima kiti mokiniai vertina 9, mokytojas - 8, o individualus mokinio
indélis j zaidimo karima vertinamas 90/100 baly, mokiniui pateikiamas tik galutinis jvertinimas.
Siuo atveju, darant prielaida, kad mokiniy ir mokytojo vertinimas turi po 50 % svorj, galutinis
jvertinimas yra ((8%0,5)+(9*0,5))*0,9 = 7,65. Dél vertinimo niuansy, svertiniy koeficienty
paskirstymo ir indélio jvertinimo sprendzia mokytojas. TaCiau rekomenduotina nesumenkinti
mokiniy zaidimo prototipy jvertinimo poveikio galutiniam balui.

Apibendrinimas

Modulinés uzduoties ,Zaidimo projektas” tikslas — sukurti veikiantj Zaidimo prototipa pilietinio
pasiprieSinimo tema. Uzduotis susideda i$ Sesiy etapy.

PasiruoSimas bei idéjy generavimas
Pirminés versijos sukirimas
Pirminés versijos iSbandymas
Galutinés versijos sukurimas
Galutinés versijos iSbandymas
Kolektyvinis vertinimas

ounswN =

Kiekvieno iy etapy trukmé gali buti koreguojama. Tai mokytojas daro atsizvelgdamas | klasés
poreikius ir laiko valdymo galimybes. Galima paprastesné uzduoties versija — pirma zaidimo
prototipo testavimg galima skirti kaip namy uzduotj. Tokiu atveju mokiniai turés pasikliauti
kuklesniu grjztamuoju rysiu, menkesnés klasés draugy reakcijos, taciau bus ,sutaupoma” viena
pamoka. Taip pat, kai traksta laiko, galima atlikti vieng zaidimo projekto vertinimg, praleidziant
antraja vertinimo ir perzaidimo pamoka. Pagrindinis Sios uzduoties teigiamas aspektas yra tai, kad
mokiniai aktyviai prisideda prie mokomojo turinio kirimo. Daugiausia Ziniy specifine tematika jgis
moksleiviai, patys kure zaidimus. Tie, kurie juos zaidé, nebus taip giliai jtraukti j procesa. Vis délto,
jei rengiami siauros tematikos (pvz., neginkluoto pilietinio pasiprieSinimo tema) zaidimai, galima
uztikrinti, kad visy mokiniai zinios buty panasaus lygio. Kitas svarbus aspektas - socialinis
dykinéjimas, daznai pastebimas atliekant komandines uzduotis, t. y. kai dalis komandos nariy
atmestinai vertina savo jsipareigojimus. Dél Sios priezasties svarbu atkreipti demesj j tarpiniy namy
darby uzduociy atlikimo kokybe. Sudétingesniais atvejais rekomenduotina taikyti ,indélio” |
zaidimo kurimg vertinimo metodika, taciau, kad ji pasiteisinty, batina anonimiskumo salyga. Taip
pat svarbu akcentuoti, kad mokiniai, vertindami vieni kitus, gali bati gana griezti, tad galima taikyti
Lindeélio vertinimo slenkstj”. Pavyzdziui, jei klasés nario ,indélio” vertinimas yra daugiau kaip 7, jis
neturi poveikio galutiniam zaidimo balui ir jraSomas pazymys, kuriuo jvertinamas zaidimo
projektas.

Tikétina, kad klaséje bus vaiky, turinciy specialiyjy poreikiy. Jei jiems sunkiau sekasi atlikti
karybinés Zaidimo dalies uzduotj, galima duoti papildomai baly uz zaidimy ,perzaidima”. Cia reikés
ir paramg mokytojui teikianciy darbuotojy pagalbos. Pabréztina, kad jei klaséje yra vaiky, turinciy
specialiyjy poreikiy, kurybinés komandos, kurdamos prototipus, turi j tai atsizvelgti. Mokytojas
savo nuoziura gali papildomai jvertinti ,prieinamuma’, t. y. kaip gerai zaidimas yra pritaikytas
jvairioms mokiniy grupéms.

Si uzduotis sukonstruota taip, kad baty maksimaliai technologiskai neutrali ir nepriklausyty nuo
ugdomosios medziagos turinio pokyciy. Jei mokyklai ir mokiniams prieinami technologiniai
jrankiai, vertinimo anketas galima sukurti elektroninése platformose. Tai gerokai palengvinty darbg
mokytojams, taciau Sis Zingsnis turi bati pasvertas, atsizvelgiant j klasés informaciniy technologijy
prieinamumo lygj.
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