
ŽAIDIMO PROTOTIPAS
I užduotis: aprašymas

1. Užpildykite žaidimo veiksmų bei objektų lentelę. Nurodykite, kokius veiksmus galima atlikti jūsų kuriamame žaidime. Pateikite veiksmo aprašymą. 
Pavyzdžiui, jei veiksmo pavadinimas yra „ridenti kauliukus“, tai trumpas aprašymas būtų toks: Žaidėjai gali mesti kauliukus, siekiant nustatyti 
žaidimo ėjimų eigą bei vieno ėjimo progresą. Trečioje grafoje nurodykite, ar jūsų veiksmas susietas su kuriuo nors �ziniu objektu žaidime.

Žaidimo kūrimo užduotis užims keletą pamokų. Per jas, o taip pat namų darbų metu, jūs kursite žaidimus pagal speci�nes tematikas, kurias išsirinksite 
padedant mokytojui. Pirmosios užduoties metu turėsite išgryninti savo žaidimo idėją bei suplanuoti, kokius galimus veiksmus jūsų kurtame žaidime 
galima atlikti kitiems žaidėjams. Veiksmai bei objektai (arba mechanikos ir artefaktai) yra tarsi smulkiausios sistemos dalelės, kurių pagrindu vyksta 
visas žaidimo procesas. Kadangi jūsų žaidimas turi atspindėti tam tikrą tematiką, svarbu, kad žaidimo idėjos remtųsi literatūros šaltiniais. Atsižvelgiant 
į tai, jūsų namų užduotis turi kelis žingsnius:

Veiksmo pavadinimasNr. Trumpas aprašymas Susieta su objektu?
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2.  Raštu atsakykite į šiuos savikontrolės klausimus: 
 A) Kokia yra pagrindinė mano komandos žaidimo idėja (nusakyti 2-3 išplėstiniais sakiniais)?
 B) Kaip žaidimo eiga atskleidžia pasirinktą  „pilietinio pasipriešinimo“ potemę?
 C) Kokių įgūdžių norite išmokyti žaidžiantįjį (žaidžiančiuosius)?
 D) Kokius šaltinius rekomenduotumėte peržvelgti klasės draugams prieš žaidžiant jūsų sukurtą žaidimą? Pasirinktinai nurodykite knygos 
puslapius, straipsnius, ar pateikite interneto nuorodas su laiko žymėmis, nurodančiomis vertingos medžiagos intervalą. Pvz.: Norint pasiruošti 
žaidimui reikia perskaityti vadovėlio X puslapius nuo 14 iki 20 psl. bei peržiūrėti Youtube siužetą (pateikti nuorodą) nuo 6 iki 15 minutės.

A) Kokia yra pagrindinė mano komandos kuriamo žaidimo idėja?

B) Kaip žaidimas atskleidžia pasirinktą  „pilietinio pasipriešinimo“ potemę?

C) Kokių įgūdžių norite išmokyti žaidžiantįjį (žaidžiančiuosius)?
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D) Kokius šaltinius rekomenduotumėte peržvelgti klasės draugams prieš žaidžiant jūsų sukurtą žaidimą? Pasirinktinai nurodykite knygos puslapius, 
straipsnius, ar pateikite interneto nuorodas su laiko žymėmis, nurodančiomis vertingos medžiagos intervalą (žr. pav. 1). 

Pav. 1. Literatūros sąrašo pavyzdys.

Norint pasiruošti būsimam žaidimui, būtina perskaityti (peržiūrėti) šiuos šaltinius:

1. Petrauskaitė A. ir kt. (2016). Šalies saugumas ir gynyba. Metodinė medžiaga Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklų mokytojams. pp. 32-34.
2. Aleksa K. (red.) (2018) Ką turime žinoti apie pasipriešinimą: aktyvių veiksmų gairės. pp. 8-11.
3. Youtube nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=BcVXPx68Wj0. Pilietinio (neginkluoto) pasipriešinimo mokymai, nuo 2:10:43 iki 3:08:15.

Vardas, Pavardė:

Žaidimo pavadinimas:

Klasė:
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