INFORMATIKOS BENDROSIOS PROGRAMOS JGYVENDINIMO REKOMENDACIJOS
PEREINAMAJAM LAIKOTARPIUI

3, 5, 7, 9 (I gimnazijos) klases

Pradedant jgyvendinti atnaujinta Informatikos bendraja programa (2022) 3, 5, 7 ir 9 (I gimnazijos)
klasése 2023-2024 mokslo metais, dar nenagrinéty temy mokymuisi reikéty skirti laiko iS
pasirenkamam mokymo(si) turiniui skirto laiko (30 procenty).

2023-2024 mokslo metais 3 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja
programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-2 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 3 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Skaitmeninio turinio aptarimas — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1—
2 pamokos);

— Komandos samprata — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda - Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Loginés operacijos: NE, IR, ARBA — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (2—
3 pamokos);

— Zaidybinés programavimo priemonés — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1—
2 pamokos);.

— Klaidy atpaZinimas — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Pazintis su duomenimis. Duomeny rinkimas ir tvarkymas. Duomeny vaizdavimas piesiniais,
diagramomis — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Duomeny ir informacijos patikimumas — Informatikos BP (2022) 1-2 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pradinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos igyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir
Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai ir kituose skyriuose.

2023-2024 mokslo metais 5 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja
programg (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-4 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 5 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Algoritmo samprata — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda - Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Sudétingesné pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Kartojimo komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Loginés operacijos: NE, IR, ARBA — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2
pamokos);

— Algoritmo skaidymas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Sprendimo teisingumo tikrinimas, klaidy radimas ir taisymas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? Elektroninés patycios — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Asmeniniy duomeny saugumas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2
pamokos);

— SlaptaZzodZiy sudarymas. Duomeny Sifravimas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);



— Bendravimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir pavojus — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Skaitmeniniy technologijy poveikis visuomenei ir aplinkai — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1 pamoka).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pradinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir
Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai ir kituose skyriuose.

2023-2024 mokslo metais 7 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta Informatikos bendraja
programg (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 5-6 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 7 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Sprendimy automatizavimo samprata — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka);

— Programy samprata ir vykdymas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1-
2 pamokos);

— Programy kiirimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— UlZdavinio skaidymas, paprogramés — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2—
3 pamokos);

— Programos testavimas ir tobulinimas — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys
(2 pamokos);

— Sifravimo uZdaviniai — Informatikos BP (2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Veiksmai, kurie maZina skaitmeniniy technologijy neigiamq poveikj aplinkai — Informatikos BP
(2022) 5-6 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pagrindinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir
Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai ir kituose skyriuose.

2023-2024 mokslo metais 9 (I gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta
Informatikos bendraja programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 7-8 klasiy
mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi
9 (I gimnazijos) klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Duomeny kodavimas ir skaic¢iavimo sistemos kompiuteriuose — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy
mokymo(si) turinys (2—3 pamokos);

— Saugus ir sveikatq tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy
mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines technologijas — Informatikos
BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos — Informatikos BP (2022) 7-
8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Programavimo kalbos konstrukcijos — Informatikos BP (2022) 7-8 klasés mokymo(si) turinys (1-2
pamokos);

— Programavimo aplinka — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Algoritmy parinkimas — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (3—4 pamokos);

— Programos derinimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Programos rezultaty pateikimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys (1-
2 pamokos);

— Duomeny sqrysiy tyrinéjimas. [vairaus tipo duomeny glaudinimas — Informatikos BP (2022) 7-8
klasiy mokymo(si) turinys (4-5 pamokos);



Rekomenduojamas mokymo(si) temy ir valandy paskirstymas.

KOMPETENCIJOS
MOKYMO(SI) VALANDOS (svarbiausios, kurioms PASIEKIMAI
TURINIO TEMOS teikiamas prioritetas, ne
70 % 30 % daugiau 2)
28.6.1. Saugus ir 1 Socialiné, emociné | Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo
sveikatg ir sveikos grésmes fizinei gerovei (F1.1).
tausojantis darbas gyvensenos Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo
skaitmeniniu kompetencija grésmes psichinei gerovei (F1.2).
jrenginiu Skaitmeniné Vengia skaitmeniniy technologijy naudojimo
kompetencija keliamy grésmiy fizinei ir psichinei gerovei
(F1.3).
Ivertina skaitmeniniy technologijy naudojimo
grésmes fizinei ir psichinei gerovei. Pasiiilo,
kaip reikia elgtis norint iSvengti grésmingy
situacijy (F1.4).
28.6.2. Rizikos 1 Socialiné, emociné | Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo
Zmogaus fizinei ir ir sveikos grésmes fizinei gerovei (F1.1).
psichinei gyvensenos Nurodo skaitmeniniy technologijy naudojimo
savijautai kompetencija grésmes psichinei gerovei (F1.2).
naudojant Skaitmeniné Vengia skaitmeniniy technologijy naudojimo
skaitmenines kompetencija keliamy grésmiy fizinei ir psichinei gerovei
technologijas (F1.3).
Ivertina skaitmeniniy technologijy naudojimo
grésmes fizinei ir psichinei gerovei. Pasitlo,
kaip reikia elgtis norint iSvengti grésmingy
situacijy (F1.4).
28.6.4. Saugaus 1 Socialiné, emociné | Nurodo saugaus darbo virtualiojoje erdvéje
darbo virtualiojoje ir sveikos principus, galimus pavojus (F3.1).
erdvéje principai, gyvensenos Nurodo darbo virtualiojoje erdvéje pavojus,
pavojai ir kompetencija pasiiilo kaip ju iSvengti (F3.2).
problemos PilietiSkumo Paaiskina saugaus darbo virtualiojoje erdvéje
kompetencija principus, nurodo galimus pavojus (F3.3).
Laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje
principy. PilietiSkai elgiasi pastebéjes internete
pavojinga ir (ar) nelegalia (prieStaraujancia
Lietuvos teisés aktams) informacija (F3.4).
28.3.2. Duomeny 5 Pazinimo Naudoja mokytojo nurodytas skaitmenines
sarysiy tyrinéjimas kompetencija technologijas pateiktiems duomenims apdoroti.
(skaiciuoklé) Skaitmeniné Pateikia ir paaiskina duomeny glaudinimo
kompetencija uZdaviniy pavyzdZius (C2.1).
Kirybiskumo Naudodamasis netiesiogine pagalba tyrinéja
kompetencija nurodyty duomeny rinkiniy sarysius, pasitelkia
skaitmenines technologijas, padedamas taiko
statistika. Padedamas sprendZia keliy tipy
duomeny glaudinimo uzZdaviniy pavyzdzius
(C2.2).
Tyrinéja duomeny sarysius, pasitelkia
skaitmenines technologijas, statistika. Aptaria
duomeny glaudinimo problemas (C2.3).
Surenka ir apibendrina duomenis, pasitelkdamas
skaitmenines technologijas, analizuoja duomeny
sarysius, daro statistika grindZiamas iSvadas.
Diskutuoja ir pasitilo biidus, kaip duomeny
statistiné analizé gali padéti juos glaudinti
(C2.4).




KOMPETENCIJOS

MOKYMO(SI VALANDOS i '
S hros (Cabimsion hrions | pastexaat
70% | 30% | daugiau 2)
29.3.1. Duomeny 2 Pateikia rikiavimo, paieSkos strategijy
rikiavimo, (algoritmy) pavyzdziy (C2.1).
paieskos Nagrinéja keleta rikiavimo, paieSkos strategijy
algoritmai (algoritmy) (C2.2).
(skaiciuoklé) Tyrinéja duomeny rikiavimo, paieSkos
strategijas (algoritmus) (C2.3).
Spresdamas uzdavinius taiko tinkamus
rikiavimo ir paieSkos strategijas (algoritmus)
(C2.4).
28.3.1. Duomeny 3 Padedamas apibiidina duomeny kodavima
kodavimas ir kompiuteryje (C1.1).
skaiciavimo Apibiidina, kaip kompiuteryje vaizduojama ir
sistemos koduojama informacija (C1.2).
kompiuteriuose Tyrinéja jvairaus tipo duomeny kodavima
kompiuteriuose (C1.3).
Diskutuoja apie informacijos kodavima
dvejetainiais skaiciais. Vercia skaicius is
dvejetainés j deSimtaine sistema ir atgal (C1.4).
28.2.1. 1 PaZinimo Pateikia jvairios paskirties programy pavyzdziy
Kompiuteriy raida, kompetencija (B1.1).
algoritmai ir Skaitmeniné Pateikia programy taikymo pavyzdZziy jvairiems
programos kompetencija dalykams (B1.2).
Kirybiskumo Aptaria algoritmy ir programy kiirimo tikslus,
kompetencija duomeny ir programy saveika, integraluma
(B1.3).
Diskutuoja apie programy kiirimo tikslus,
duomeny ir programy saveika, integraluma
(B1.4).
28.2.2. 1 Padedamas naudojasi programavimo kalbos
Programavimo konstrukcijomis, atkartoja mokytojo veiksmus
kalbos programavimo aplinkoje (B2.1).
konstrukcijos, UZraso keliy eiluciy algoritmus naudodamas
28.2.3. programavimo konstrukcijas ir padedamas
Programavimo naudojasi programavimo aplinka (B2.2).
aplinka Spresdamas problemas naudoja programavimo
kalbos konstrukcijas ir aplinkg (B2.3).
Randa ir iSbando jvairias programavimo
aplinkos funkcijas, eksperimentuoja su
programavimo kalbos konstrukcijomis (B2.4).
28.2.4. Algoritmy 2 Padedamas kuria programa nurodytai problemai
parinkimas spresti (B3.1).
(sveikieji ir realieji Pasirinkes problema, padedamas kuria
skaicCiai) programa (B3.2).
28.2.4. Algoritmy 3 Problemai spresti kuria programas, parenka ir
parinkimas taiko tinkamus algoritmus (B3.3).
(Sakojimo sakinys) Kuria uZdavinj, naudodamas Zinomus
algoritmus uzZraso jo sprendimq programa
(B3.4).
28.2.5. Programos 1 Testuoja programa su mokytojo pateiktais
derinimas, 28.2.6. duomenimis ir vertina programos rezultaty
Programos teisinguma (B4.1).
rezultaty Padedamas sudaro testy rinkinius ir testuoja
pateikimas programa. Vertina programos patoguma




MOKYMO(SI)
TURINIO TEMOS

VALANDOS

70 %

30 %

KOMPETENCIJOS
(svarbiausios, kurioms
teikiamas prioritetas, ne
daugiau 2)

PASIEKIMAI

29.2.2. ISoriniy
duomeny
naudojimas

29.2.2. ISoriniy
duomeny
naudojimas, 28.2.4
Algoritmy
parinkimas
(cikliniai
algoritmai)

29.2.1. Problemy
sprendimo
automatizavimas.

naudotojui (B4.2).

Kritiskai vertina programos rezultatus, ju
pateikima, patoguma naudotojui (B4.3).
Vertina ir tobulina programos sgsaja su
naudotoju (B4.4).

Ivardija, kad duomuo gali biiti iSorinis (B2.1).
Nurodo, kaip duomenys nuskaitomi ir iSvedami
i iSore (pavyzdziui, faila) (B2.2).

Spresdamas problemas naudoja iSorinius
duomenis (B2.3).

Darbui su iSoriniais duomenimis kuria
paprogrames (B2.4).

Padedamas kuria programa nurodytai problemai
spresti (B3.1). [vardija, kad duomuo gali biiti
iSorinis (B2.1).

Pasirinkes problema, padedamas kuria
programg (B3.2). Nurodo, kaip duomenys
nuskaitomi ir iSvedami j iSore (pavyzdZiui,
failg) (B2.2).

Problemai spresti kuria programas, parenka ir
taiko tinkamus algoritmus (B3.3). Spresdamas
problemas naudoja iSorinius duomenis (B2.3).
Kuria uzdavinj, naudodamas Zinomus
algoritmus uzZraso jo sprendimg programa
(B3.4). Darbui su iSoriniais duomenimis kuria
paprogrames (B2.4).

Skaito tvarkingai dokumentuotas programas ir
paaiskina, kas apraSoma programos
dokumentacijoje. Tikrina programa pagal
pateikta testavimo strategija, komentuoja
pastebétus netikslumus (B4.1).

Skiria naudotojo ir programuotojo
dokumentacijas, paaiSkina esminius skirtumus.
Komentuoja savo programos koda. Tikrina
programa pagal pateikta testavimo strategija,
randa klaidas ir jas taiso (B4.2).

Atlieka programos dokumentavima. Derina
programa, vertina algoritmo efektyvuma (B4.3).
Diskutuoja apie programos dokumentacija,
nurodo darbus, reikalingus norint perduoti
programine jrangg naudotojui. Kuria programos
testavimo strategijq. [vardija, koks testy
rinkinys ka tikrina. Diskutuoja apie algoritmo
efektyvumo matavima (B4.4).

29.4.1.
Pagrindiniy
kompiuterio
strukttiriniy daliy
paskirtis ir
funkcijos.

PaZinimo
kompetencija
Skaitmeniné
kompetencija

Nurodo skaitmeniniy jrenginiy veikimo
principus ir naudojasi tais jrenginiais (D1.1).
Apibiidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo
principus, naudojasi tais jrenginiais, jvardija
keleta techniniy naujoviy (D1.2).

Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimo
principus, naudojasi tais jrenginiais, nagrinéja
technines naujoves (D1.3).

Nagrinéja skaitmeniniy jrenginiy veikimo ir




MOKYMO(SI)
TURINIO TEMOS

VALANDOS

70 % 30 %

KOMPETENCIJOS
(svarbiausios, kurioms
teikiamas prioritetas, ne
daugiau 2)

PASIEKIMAI

technologinius principus, naudojasi tais
jrenginiais, dalijasi informacija apie technines
naujoves (D1.4).

29.4.2.
Programineé
iranga. Operaciné
sistema.

PaZinimo
kompetencija
Skaitmeniné
kompetencija

Nurodo kompiuterio operacinés sistemos
paskirtj, funkcijas, grafine sasaja ir ja naudojasi
(D2.1).

Apibiidina kompiuterio darbo pradZios
algoritma, operacinés sistemos funkcijas,
programinés jrangos jvairove (D2.2).
PaaiSkina kompiuterio darbo pradZios
algoritma, kompiuterio jrenginiy valdyma,
kompiuteriy programinés jrangos jvairove,
papildoma programine jranga kompiuterio
jtaisams ir iSoriniams jrenginiams valdyti
(D2.3).

PaaiSkina kompiuterio darbo pradZios
algoritma, kompiuterio jrenginiy valdyma,
tvarkykliy ir Zemiausio lygio programinés
irangos (pavyzdZiui, UEFI, BIOS) paskirtj,
kompiuteriy programinés jrangos jvairove,
papildomga programine jranga kompiuterio
jtaisams ir iSoriniams jrenginiams valdyti
(D2.4).

29.4.3.
Skaitmeniniy
gebéjimy spragy
nustatymas ir
savarankiskas
mokymasis.

Skaitmeniné
kompetencija

IZvelgia kai kuriuos savo technologinius
gebéjimus (D3.1).

Naudodamasis netiesiogine pagalba jsivertina
technologinius gebéjimus (D3.2).
Konsultuodamasis jsivertina skaitmeniniy
technologijy gebéjimus, nurodo, kaip galéty
tobuléti (D3.3).

SavarankiSkai jsivertina technologinius
gebéjimus, numato sritis, kur galéty siekti
geresniy rezultaty, nagrinéja tobuléjimo
galimybes (D3.4).

29.4.4.
Elektroninés
paslaugos.

Skaitmeniné
kompetencija

Prisimenama elektroninés paslaugos samprata,
susipaZjstama su elektroninémis paslaugomis,
kurioms gauti biitinas asmens tapatybés
patvirtinimas. PavyzdZiui, gali bati aptariama
elektroninés bankininkystés paslaugos samprata
(paskirtis ir nauda, parodoma elektroninés
bankininkystés paslaugos pavyzdziy),
susipaZjstama su Elektroniniais valdZios
vartais — valstybés teikiamy administraciniy ir
vieSyjuy elektroniniy paslaugy portalo
teikiamomis paslaugomis
(https://www.epaslaugos.lt). Aptariami asmens
tapatybés elektroninéje erdvéje patvirtinimo
biidai, reikalingos priemonés, kokie pavojai
tyko nesaugant asmens tapatybe
identifikuojanciy duomeny. Pateikiama
sukcéiavimo elektroninéje erdvéje pavyzdziy.

Rezerviné pamoka

IS viso:

18 19




10 (I gimnazijos) klasé

2024-2025 mokslo metais 10 (II gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujintg
Informatikos bendraja programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 7-8 klasiy
mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi
10 (IT gimnazijos) klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Sifravimo metodai — Informatikos BP (2022) 7—8 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si)
turinys (1 pamoka);

— Grupinio bendravimo etikos principai — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pagrindinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir
Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdZiai ir kituose skyriuose.

Rekomenduojamas mokymo(si) temy ir valandy paskirstymas.

Mokyn;o.(si) Mokymo(si) turinio temos Val.
savaite
1 29.6.1. Higienos, ergonomines ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis 1
technologijomis normos.
2 29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai. 1
3 29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. 1
4 28.3.4. Sifravimo metodai. 1
5 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
6 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
7 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
8 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
9 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
10 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
11 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. 1
12 29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas. Kartojimas. 1
13 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
14 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
15 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
16 29.2.3. Programy projektavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
17 29.2.5. Programos iSbaigtumas ir dokumentavimas. 1
18 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
19 29.2.4. Paprogrames. Parametrai. 1
20 29.2.4. Paprogrameés. Parametrai. 1
21 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
22 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
23 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
24 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
25 28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas, 28.5.2. Grupinio bendravimo 1
etikos principai, 29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo
priemoniy pasirinkimas.
26 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
27 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
28 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
29 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
30 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
31 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1




Mokyn.lo.(si) Mokymo(si) turinio temos Val.
savaite
32 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
33 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
34 29.1.4. Kurybinis projektas. 1
35 29.1.4. Kirybinis projektas. 1
36 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZzanga). 1
37 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZanga). 1

I1I gimnazijos klasé

2023-2024 mokslo metais III gimnazijos klasés mokiniai bus dar nesimoke pagal atnaujintg
Informatikos bendrgjq programa (2022), todél jie privalo pasirinkti Duomeny tyrybos, programavimo
ir saugaus elgesio pradmenys modulj. Mokydamiesi pagal Sio modulio programa, mokiniai ugdysis
kritinio ir kirybinio mastymo, problemy sprendimo, programavimo gebéjimus, jgis nauju Ziniy,
supratimo ir gebéjimy duomeny tyrybos ir saugaus elgesio srityse, kuriy reikia viduriniame ugdyme
informatikos mokymuisi.

Rekomenduojamos mokymo(si) turinio temos, ju eiliSkumas ir valandy paskirstymas.

Mokymo(si)

.. Mokymo(si) turinio temos Val.
savaité

28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos.

28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos.

1 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiCiavimo sistemos kompiuteriuose.
29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis normos.

28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos.

28.2.2. Programavimo kalbos konstrukcijos.

2 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose.
28.6.2. Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines
technologijas.

28.2.3. Programavimo aplinka.

28.2.3. Programavimo aplinka.

28.3.1. Duomeny kodavimas ir skai¢iavimo sistemos kompiuteriuose.
29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiCiai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaicCiai.

28.3.4. Sifravimo metodai.

28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos.
28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai.

5 28.3.4. Sifravimo metodai.

28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas, 28.5.2. Grupinio bendravimo
etikos principai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

6 28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas, 29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy
bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.

7 28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

28.2.4. Algoritmy parinkimas. If

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.
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Mokymo(si)
savaité

Mokymo(si) turinio temos
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29.4.4. Elektroninés paslaugos.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.2.4. Algoritmy parinkimas. for

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

10

28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas.

28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas.

28.3.2. Duomeny sqrysiy tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

11

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas, 30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

29.2.2. ISoriniy duomeny naudojimas, 30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

28.3.3. [vairaus tipo duomeny glaudinimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

12

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

13

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

14

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.3. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

15

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

16

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.1. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

17

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

18

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

19

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

20

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.
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30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

21

30.2.5. Algoritmai. PaieSka (tiesine).

30.2.5. Algoritmai. PaieSka (tiesine).

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

22

30.2.5. Algoritmai. Rikiavimas.

30.2.5. Algoritmai. Rikiavimas.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

23

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

i I R I R R

Numatomas

mokiniy pasiekimy tarpinis patikrinimas***

24

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

25

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

26

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.2 Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

27

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

28

29.2.4. Paprogrameés. Parametrai.

29.2.4. Paprogrameés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

29

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny rikiavimo, paieskos algoritmai.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

30

30.2.5. Algoritmai. Salinimas.

30.2.5. Algoritmai. Salinimas.

29.3.2. PaZintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

31

30.2.5. Algoritmai. Jterpimas.

30.2.5. Algoritmai. [terpimas.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

32

30.2.1 Naudotojy ir programuotojy bendravimas.
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Mokymo(si)
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Mokymo(si) turinio temos

30.2.1 Naudotojy ir programuotojy bendravimas.

29.3.2. PaZintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai, 30.5.2. Virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

29.2.3. Programy projektavimas, 30.2.4. Projektavimas.

29.2.3. Programy projektavimas, 30.2.4. Projektavimas.

33 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai, 30.5.2. Virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

30.2.4. Projektavimas.

30.2.4. Projektavimas.

34 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.2. Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir
pagrindimas.

30.2.4. Projektavimas.

30.2.4. Projektavimas.

35 29.3.2. PazZintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairové ir
svarba.

29.2.5. Programos iSbaigtumas ir dokumentavimas.

29.2.5. Programos isbaigtumas ir dokumentavimas.

36 29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

30.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy jvairoveé ir
svarba.
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IS viso: | 144

Pastaba

* Mélynai pazymeéty mokymo(si) temy pamokas rekomenduojamos skirti projektinei veiklai vykdyti.
** Pasviruoju Sriftu iSskirtos modulio ,,Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio
pradmenys“ mokymo(si) temos.

*** Po tarpinio patikrinimo mokytojas gali keisti mokymo(si) turinio temy eiliSkuma savo nuoZitira.

IV gimnazijos klasé

2024-2025 mokslo metais IV gimnazijos klasés mokiniai tik dalinai mokysis pagal atnaujinta
Informatikos bendrgja programa (2022), todél jie privalo pasirinkti ir testi mokymasi pagal
Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio pradmenys modulio programa.

Rekomenduojamas mokymo(si) turinio temy ir valandy paskirstymas.

Pasiekimy sritis | Mokymo(si) turinio temos Val.
Skaitmeninio Animqou} kompiuterinés grafikos 2D ir (ar) 3D objekty kiirimas, 8
turinio kiirimas modeliavimas.
Elektroniniy leidiniy rengimas. 4
Programinés jrangos projektavimas. 14
Duomeny struktiiry naudojimas. 22
Algoritmai ir Algoritmai. Pristatomi dvejetainés paieSkos, trumpiausio kelio 12

programavimas algoritmai.

Programy testavimas ir taisymas. 6
Grupinio programavimo sistemos. 6
Duomeny tyryba ir | Informacijos (rezultaty) pateikimas. 8
informacija Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis. 15




Pasiekimuy sritis | Mokymo(si) turinio temos Val.
Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis. 15
.. Skaitmeniniu jrenginiuy ir programinés jrangos galimy sutrikim
Technologiniy . MU Irengini 1r progra trangos gatimy 4 3
problemy aptarimas ir Salinimo buidy paieSka.
. Skaitmeniniy gebéjimuy spragy nustatymas ir savarankiskas
sprendimas Y gebejImy spragy Y 1
mokymasis.
Skaitmeniniy komunikavimo ir bendradarbiavimo technologijy 9
. - jvairové ir svarba.
Virtualioji ; — pr— : : R
e Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo technologijy jvairove ir
komunikacija ir 1
L svarba.
bendradarbiavimas - - : — : : R :
Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir 1
pagrindimas.
Saugus ir sveikatg tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. 1
Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo skaitmeninémis 1
technologijomis problemy sprendimas.
Saugus elgesys — — —— - : -
Poveikio aplinkai prognozeé taikant skaitmenines technologijas. 2
Asmens duomeny teisétas naudojimas. 1
Elektroninis parasas ir duomeny Sifravimas. 3
Kurso kartojimas. 8
IS viso: | 136

Pastaba

* Melynai pazymetos modulio ,,Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio pradmenys®
mokymo(si) turinio temos.

** Zaliai pazymetos III gimnazijos klasés mokymo(si) turinio temos.



